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Введение 
Проектирование промышленных объектов, сложных общественных и гражданских зданий и со-

оружений немыслимо без надежных и современных средств автоматизации проектирования. Спе-

циально для российской инженерной школы создана линейка продуктов Model Studio CS, которая 

включает лучшие мировые достижения в области информационных технологий и САПР, учитывает 

российскую технологию проектирования и зарубежный опыт, предлагает русскоязычную среду 

проектирования и базы данных оборудования, техническую поддержку, многоступенчатую про-

верку качества. В комплекс Model Studio CS входят специализированные продукты для различных 

проектных отделов с базами данных элементов и оборудования, программное обеспечение CADLib 

Модель и Архив, объединяющее всю информацию по проекту в общую 3d-модель, плагины для 

интеграции с ПО других производителей и специальные инструменты для просмотра и анализа мо-

дели заказчиком при удаленном доступе к базе данных проекта. 

CADLib Модель и Архив – это инструмент для управления BIM-проектом объектов капиталь-

ного строительства и технологического оборудования крупных промышленных предприятий. Уни-

кальная технология CADLib Проект совмещает в CADLib Модель и Архив 3D-модели по всем спе-

циальностям в единую модель для оценки и анализа, выполнения проверок на коллизии, получения 

отчетов по общей модели, формирования работ т.д. Единое информационное пространство в среде 

CADLib Модель и Архив обеспечивает моментальный доступ к размещенным документам, 3D-мо-

делям, атрибутам, графикам работ, переписке и другой информации в зависимости от уровня до-

ступа пользователя. 

Определения и сокращения 
В данном руководстве пользователя используются следующие определения. 

CADLib Модель и 

Архив 

Информационная система для поддержки жизненного цикла объектов капи-

тального строительства и технологического оборудования промышленных 

предприятий, которая обеспечивает управление процессом проектирования, 

информационную поддержку в процессе строительства и эксплуатации зда-

ний, сооружений и оборудования. CADLib Модель и Архив объединяет 3D 

модели по всем специальностям в общую модель для выполнения проверок, 

получения отчетов и проведения анализа. 

Model Studio CS  Линейка специализированных САПР, предназначенная для формирования 

3D-моделей различных специальностей, схем, получения 2D-чертежей, спе-

цификаций и ведомостей по разделам проектной и рабочей документации. 

CADLib Проект Технология датацентрированной работы, которая позволяет объединять все 

части 3d-проекта в общую модель, осуществлять хранение проекта в единой 

базе данных, выполнять оперативное редактирование разделов проекта, а 

также предоставляет возможность многопользовательского доступа к частям 

проекта. 

Автоматизирован-

ное рабочее место 

Программный комплект, включающий специализированное приложение 

Model Studio CS, библиотеку стандартных элементов и настройки для полу-

чения чертежей, ведомостей, спецификаций по данной специальности. 

 

Перечень используемых сокращений: 

БД – база данных. 

АРМ – автоматизированное рабочее место. 
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 Назначение CADLib Модель и Архив 

Программное обеспечение CADLib Модель и Архив разработано для управления 3D проектом 

в условиях совместной работы. Оно позволяет создать и наполнить информационную модель 3D 

проекта на основе технологии баз данных и выполнить проверку проектных решений, анализ объ-

ектов модели, получить отчеты по совмещенной модели и т.д. Информационная модель в CADLib 

Модель и Архив может использоваться на всех стадиях жизненного цикла промышленного пред-

приятия или объекта строительства. 

Состав базы данных проекта в CADLib Модель и Архив: 

• комплексная 3D модель, распределенная по иерархической структуре и собранная из специ-

ализированных приложений для проектирования;  

• 2D документация, связанная с 3D моделью;  

• исходная и дополнительная документация в различных форматах;  

• календарные планы для управления процессом проектирования, строительства и техобслу-

живания и ремонта;  

• отчеты по объединенной модели, в которых используются атрибутивные данные 3D объек-

тов, а также вычисления и формулы;  

• переписка внутри проекта между участниками; 

• найденные коллизии и т.д. 

Эти данные могут пополняться и изменяться в течение всего срока использования базы данных 

проекта. 

 Архитектура решения на базе технологии CADLib Проект 

Программная линейка Model Studio CS для организации совместной работы использует уникаль-

ную технологию CADLib Проект, благодаря которой все 3D-модели смежных специальностей объ-

единяются в единую 3D-модель и могут использоваться смежниками как подоснова для трехмер-

ного моделирования, а также для получения чертежей, ведомостей и спецификаций. 

При использовании технологии CADLib Проект на сервере организации создается база данных 

проекта на основе MS SQL или PostgreSQL. К БД проекта подключаются пользователи (админи-

страторы базы данных, проектировщики, руководители) со своих рабочих мест через Model Studio 

CS или CADLib Модель и Архив для работы с 3d-моделью.  

Администратор проекта выполняет настройку БД проекта в CADLib Модель и Архив: создает 

необходимые структуры зданий и сооружений, разделов проекта, документации и т.д., а также за-

дает настройки доступа пользователей, работающих над данным проектом. Администратор выпол-

няет техническое обслуживание БД проекта. 

Пользователи подключаются к БД проекта с использованием специализированных АРМ на базе 

Model Studio CS, назначают для своего файла настройки из БД проекта (здание или сооружение, 

раздел проекта, тип системы или конструкций), выбирают координатную сетку для своего соору-

жения и при необходимости, показывают объекты смежных специальностей. Затем выполняется 

моделирование с использованием библиотеки стандартных компонентов. После завершения работы 

над 3D-моделью пользователь выгружает свою модель в общую БД проекта. Выгрузка модели в БД 

Проекта называется публикацией. Для внесения изменений в выгруженную модель пользователь за-

бирает из БД проекта свою публикацию на правку, вносит в нее изменения и публикует повторно. 

В результате в общей БД проекта опубликованные ранее объекты будут обновлены. 

ГИПы и начальники отделов для анализа и контроля выполнения проекта подключаются к БД 

проекта в CADLib Модель и Архив. 
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В БД проекта могут быть также добавлены 3D-модели из программного обеспечения сторонних 

производителей с помощью импорта (форматы IFC, RVM, DWG, 3DS) или с помощью плагинов для 

публикации для Autodesk Revit, Inventor, Navisworks и Renga. 

 

 

 Замечание по безопасности 

CADLib Модель и Архив обладает широкими возможностями по модификации информации, со-

держащейся в базе данных.  

Рекомендуется устанавливать CADLib Модель и Архив только администратору базы дан-

ных, чтобы снизить риск потери информации вследствие неквалифицированных действий при 

работе в группе. 
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 Запуск CADLib Модель и Архив 

Запустить CADLib Модель и Архив можно одним из следующих ниже способов. 

 После установки программы на рабочем столе размещается ярлык CADLib Модель и Архив 

выберите версию, соответствующую разрядности операционной системы. Для запуска про-

граммы дважды щёлкните на ярлыке. 

   

Примечание 

Выбор 32-х или 64-х битной версии программы зависит от разрядности операционной системы Windows. 

Применение 32-х битной версии CADLib Модель и Архив на 64-х битной версии Windows может оказаться 

полезным, когда требуется обеспечить взаимодействие и интеграцию с приложениями, имеющими только 

32-х битную версию. 

 В системном меню Пуск выберите Программы CADLib Модель и Архив и укажите версию, 
соответствующую разрядности операционной системы: 

 

 Пользователь с полномочиями администратора может запустить программу из той папки, в 

которой она установлена. По умолчанию исполняемый файл программы CADLib.exe нахо-

дится в следующем разделе: 

 C:\Program Files (x86)\CSoft\Model Studio CS\Viewer\bin\x64\CADLib.exe. 
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 C:\Program Files (x86)\CSoft\Model StudioCS\Viewer\bin\x86\CADLib.exe. 

  

 

 Пользовательский интерфейс 

Рабочая среда CADLib Модель и Архив предоставляет инструменты для доступа к структуре 

базы данных, трехмерным моделям и их параметрам, списку работ и диаграммам Ганта, сообще-

ниям, загруженным документам и файлам публикаций и т.д. 

Рабочая среда CADLib Модель и Архив представлена на иллюстрации: 

 

Пользователь может выводить на экран и скрывать любые панели инструментов, закреплять 

их по краям главного окна, устанавливать опцию автоматического сворачивания\разворачивания 

панелей и изменять их размер. 

Управление отображением элементов интерфейса включается в падающем меню Вид.  При пе-

ремещении элементов интерфейса возможно зафиксировать их в определенном месте экрана, 

наведя мышку на соответствующий квадрат. 
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 Доступ к функциям CADLib через падающие меню 

Доступ к функциям CADLib Модель и Архив возможно получить различными способами. К 

большинству функций можно обратиться через падающее меню. 

 

 Чтобы раскрыть падающее меню, следует либо щелкнуть на нем мышью, либо, удерживая 

нажатой клавишу ALT, нажать на клавиатуре букву, подчеркнутую в названии меню. Напри-

мер, чтобы раскрыть меню Файл, следует, удерживая нажатой клавишу ALT, нажать клавишу 

«Ф» (обозначается ALT + Ф). 

 После того как падающее меню раскрыто, для вызова функции следует щелкнуть левой кноп-

кой мыши на соответствующем пункте либо выбрать нужный пункт с помощью клавиш со 

стрелками на клавиатуре и нажать Enter. 

 Недоступные в данный момент пункты меню выделяются серым цветом. 

 Пункты меню, содержащие стрелки, означают, что этот раздел меню содержит дополнитель-

ные команды и функции. 

 

Примечание 

В среде Windows 7 и более поздних версиях буквы в строке меню становятся подчеркнутыми только 

после нажатия клавиши ALT. 
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Меню Файл разделено на подразделы в соответствии с функциональным назначением команд.  

 

Описание структуры падающего меню Файл приведено в таблице: 

Подраздел меню или команда Пояснения 

Новая модель Команда для создания новой базы данных 

Открыть модель 
Команда, по которой можно открыть ранее  

созданные базы данных 

Открыть проект 
Команда для открытия проекта, созданного на основе су-

ществующей базы данных 

Закрыть модель Команда для закрытия базы данных 

Удалить текущую модель 
Команда для удаления открытой в данный момент базы 

данных 

Импорт 

 

 

Подраздел содержит команды для импорта данных в от-

крытую базу данных. 

Импорт из CDE - импорт данных из файлов форматов 

*.cde; 

Импорт копии из CDE - импорт данных из файла формата 

*.cde с созданием копии всех файлов; 

Импорт из другой базы – команда позволяет соединиться 

с другой базой данных и импортировать объекты из нее; 

Импортировать параметры из XML - импорт параметров 

из файла формата *.xml; 

Импорт из DWG - импорт файлов формата *.dwg (требу-

ется наличие nanoCAD); 

Просмотр MSM - команда позволяет открывать для про-

смотра файлы графики объекта формата MSM; 

Импорт из TDMS - импорт информации из системы 

управления проектными данными (требуется наличие 

TDMS); 

Импорт из IFC - импорт информации из обменного 

файла, полученного из BIM-приложения (Building Infor-

mation Modeling);  

Импорт из 3DS - импорт графической информации из 3ds 

MAX с использованием формата 3DS;  

Импорт из XPG – импорт поверхности из файла *.xpg 
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Импорт из RVM – импорт 3D модели с атрибутами из 

файла RVM (и дополнительного файла ATT) 

Экспорт 

 

Подраздел содержит команды для экспорта данных из от-

крытой модели: 

Экспорт в CDE - экспорт всей базы в файл формата *.cde; 

Экспорт выбранных объектов в CDE – экспортирует 

только предварительно выбранные объекты в файл фор-

мата *.cde; 

Экспорт настроек базы – позволяет выбрать настройки 

базы для импорта в файл формата *.cde; 

Экспорт параметров в XML - экспорт параметров базы 

данных в файл формата *.xml; 

Экспорт в MSM - экспорт графики выбранных объектов в 

файл формата *.msm; 

Экспорт в IFC - экспорт информации из базы в обменный 

файл, поддерживающий технологию BIM  (Building Infor-

mation Modeling);  

Экспорт в U3D - передает информацию в универсальный 

формат Universal 3D (U3D) файлов трёхмерной графики;  

Экспорт в 3D PDF  - экспорт графики и данных в PDF 

формат;  

Экспорт в Collada - экспорт графики и данных в откры-

тый стандарт формата XML;  

Экспорт в Autodesk Navisworks – экспорт графики и дан-

ных в NWC формат. 

Выход Команда для выхода из CADLib Модель и Архив 

Примечание 

Файлы формата *.cde используются в качестве обменных файлов между различными версиями CADLiB 

МиА, а также для передачи информации между разными проектами в CADLib. Также их можно использо-

вать для хранения шаблонных настроек проекта в базе данных. 

 

Меню Редактирование разделено на подразделы в соответствии с функциональным назначе-

нием команд. 

  

Описание структуры падающего меню Редактирование приведено в таблице. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%80%D1%91%D1%85%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0
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 Команды меню Пояснения 

Поиск 
Команда, позволяющая вести поиск объекта по тексту в названии или 

в параметрах, а также по заданным параметрам 

Копировать Копирование выделенного в классификаторе объекта в буфер обмена 

Вырезать Команда позволяет вырезать выделенный объект в буфер обмена 

Вставить 

Вставка скопированного или вырезанного ранее объекта. Команда ра-

ботает только в классификаторе, см. раздел по созданию классифика-

тора в базе данных. 

Выбрать объект Команда для выбора объекта в перечне 

Выбрать все Выбор всего содержимого перечня объектов библиотеки 

Отменить выбор Отмена выбранных ранее объектов в перечне 

Инвертировать выбор 

 

Изменяет в перечне состояние выбранных и невыбранных объектов 

на противоположенное  

 

Меню Вид содержит команды для отображения элементов интерфейса и настройке видимости 

объектов в окне просмотра 3d-модели. 

 

Описание структуры падающего меню Вид приведено в таблице. 

Подраздел меню или ко-

манда 
Пояснения 

Обновить Обновление модели с сервера (быстрая клавиша F5) 

Фокус на выделенном 
Позволяет сфокусироваться на выбранном объекте и прибли-

зить его 

Показать всю модель 
Показывает вид в границах всей модели, не изменяя отображе-

ние объектов в окне просмотра 

Показывать заметки Включает отображение заметок на модели 

Вид от третьего лица Добавляет фигуру человека при просмотре модели 

Гравитация Включает возможность перемещаться с учетом гравитации 

Просмотр 3D-модели Включение окна просмотра 3D-модели 
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Просмотр работ Включение окна просмотра перечня работ 

Просмотр файлов 

Включение окна просмотра содержимого файлов. Позволяет 

просматривать документы при наличии соответствующего мо-

дуля просмотра 

Окна 

 

Подраздел содержит команды для отображения диалоговых 

окон для работы с 3d-моделями: 

Окно базы данных - включение отображения окна базы данных; 

Просмотр в виде дерева - просмотр содержимого классифика-

тора в виде дерева; 

Просмотр в виде таблицы - просмотр содержимого классифи-

катора в виде таблицы; 

Окно Яндекс.Карты - позволяет отобразить объект по геодези-

ческим координатам на местности или на модели; 

Окно заметок - включение окна просмотра свойств заметок; 

Окно свойств - включение окна просмотра свойств выбранных 

объектов, которое содержит вкладки со свойствами, связан-

ными вложениями, работами; 

Окно свойств 3D - включение окна для отображения 3D 

свойств объекта; 

Окно связей - позволяет просмотреть информацию по связям 

между объектами и структурными данными; 

Окно просмотра файлов - позволяет открыть дополнительное 

окно для просмотра содержимого файлов при наличии соответ-

ствующего модуля просмотра; 

Окно экспертизы – позволяет вести переписку по замечаниям; 

Окно коллизий - включение окна для работы с коллизиями; 

Окно публикаций – позволяет отслеживать процесс публикации 

файлов в БД Проекта 

Окно сценариев камеры - просмотр и работа со сценариями для 

записи видео; 

Окно сравнения модели – позволяет сравнить модель со схемой; 

Документы проекта – окно для отображения документов про-

екта, связанных с выбранным объектом; 

Навигация и представления – окно для включения представле-

ний модели; 

Многопользовательская работа - включение окна многополь-

зовательской работы. 

Установить вид 
Подраздел содержит команды, по которой можно просматри-

вать модель с различных видов 
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Меню Подкаталоги содержит команды для создания подкаталогов в базе данных и работы с 

ними. 

  

Описание структуры падающего меню Подкаталоги приведено в таблице. 

Команды меню Пояснения 

Обновить Обновление содержимого библиотеки 

Создать выборку Создание выборки в выделенном каталоге базы данных 

Создать классификатор Создание классификатора в выделенном каталоге базы данных 

Создать миникаталог Создание миникаталога в выделенном каталоге базы данных 

Опубликовать каталог 
Публикация (сохранение) выбранного каталога базы данных в  

формате HTML 

 

Меню Объекты содержит команды для работы с различными объектами базы данных. 

 

Описание структуры падающего меню Объекты приведено в таблице. 

Подраздел меню или  

команда 

Пояснения 

Создать объект Открывает окно для создания нового объекта базы данных 

Создать копию объекта Создание копии выбранного объекта базы данных 

Создать измененную копию 

объекта 

Команда для копирования и одновременного редактирования 

объекта 

Создать подчиненный объект Создание объекта, подчиненному выбранному объекты 

Обновить наименование 
Команда позволяет обновить (пересчитать) наименование объ-

екта, если данный объект имеет расчетное наименование 

Сделать объект стандартным Изменение статуса объекта с пользовательского на общий 
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Поместить объект в  

миникаталог 

Помещение выбранного в перечне объекта в существующий ми-

никаталог 

Проверить соответствие шаб-

лонам 

Выполнение проверки выделенных объектов на соответствие за-

ранее настроенным шаблонам 

Удалить объект Удаление выбранных объектов из базы данных 

 

Меню Работы содержит команды для работы с календарным планом работ. 

 

Описание структуры падающего меню Работы приведено в таблице. 

Команды меню Пояснения 

Список дел Отображение окна просмотра списка дел 

Библиотека стандартных работ 

Отображение окна библиотеки стандартных работ, позволяю-

щего создавать, редактировать и использовать типовые стан-

дартные работы 

Просмотр работ Отображение окна просмотра работ 

Объекты, связанные с рабо-

тами 
Отображение окна просмотра объектов, связанных с работами  

Вставить работу Добавление новой работы в список работ 

Создать детальный план моде-

лирования вручную 

Создание плана работ по проектированию на основании со-

зданной структурной модели 

Добавить подчиненные работы Добавление работ на основе объектов структуры 

Обновить нумерацию кодов Обновление нумерации кодов в списке работ 

Сохранить как таблицу html Сохранение списка работ в файл формата *.html 

Копировать план в факт Копирование списка плановых работ в список фактических 

Копировать факт в план   Копирование списка фактических работ в список плановых 

Создать проект Создание проекта на основе нового календарного плана 
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Переименовать проект Изменение названия проекта открытого календарного плана 

Удалить проект Удаление открытого проекта календарного плана 

 

 

Меню Файлы содержит команды для загрузки файлов в CADLib, интеграции с системами про-

ектного документооборота и получения отчетов. 

 

Описание структуры падающего меню Файлы приведено в таблице. 

Подраздел меню или 

команда 

Пояснения 

Загрузить файлы Загрузка различных файлов в базу данных 

Загрузить каталог Загрузка в базу данных всех документов из выбранного каталога 

Сохранить в папку Сохранение выбранного файла в указанную папку 

Поместить файл в  

миникаталог 
Перемещение выбранных документов в миникаталог 

Удалить файлы из базы Удаление выбранных файлов из базы данных  

Привязать файлы 

Команду для привязки определенный файлов либо всех файлов опре-

деленного раздела к объектам выбранного классификатора, миника-

талога или выборки 

Интеграция с TDMS Подраздел содержит команды для работы с объектами TDMS 

Редактор отчетов Открытие окна редактора отчетов 

Отчеты 
Позволяет создать новый или сформировать заранее подготовленный 

отчет 

Заполнить опросные ли-

сты 
Команда для автоматического создания опросных листов 

Интеграция с LotsiaPDM Подраздел содержит команды для работы с объектами LotsiaPDM 
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Меню Инструменты разделено на подразделы в соответствии с функциональным назначением 

команд. 

  

Описание структуры падающего меню Инструменты приведено в таблице. 

Подраздел меню или команда Пояснения 

Расстояние между точками Измерение расстояния между указанными точками 

Расстояние между объектами 
Измерение минимального расстояния между указанными объ-

ектами 

Добавить измерение угла 
Команда для измерения угла между указанными точками от-

носительно вершины угла 

Добавить выноску Команда для добавления выноски на модели 

Заметки 

  

 

Подраздел содержит команды по работе с заметками. 

Добавить 2D набросок – открывает окно для добавления гра-

фической и текстовой информациюи к объектам. 

Добавить измерительный цилиндр – создание цилиндра по 

указанным размерам 

Добавить измерительную сферу – создание сферы по указан-

ным размерам 

Добавить триггер выделения – позволяет выбрать объекты и 

сохранить этот выбор для дальнейшего использования 

Добавить триггер камеры создание камеры на основе теку-

щего вида 

Добавить вариант расположения позволяет «виртуально» из-

менить расположение выбранных объектов в пространстве 

Проверка коллизий 
Команда вызывает окно Проверка коллизий для создания и 

настройки профилей коллизий 

Скриншот 

 

Подраздел содержит команды по созданию скриншота (сни-

мок экрана). 

Сохранить кадр – создает скриншот с указанием места сохра-

нения файла 

Сохранить кадр в папку скриншотов –  сохраняет скриншот в 

заранее определенное место 
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Отправить по почте – позволяет сформировать письмо по e-

mail со скриншотом 

Копировать в буфер – копирует в буфер снимок экрана 

Открыть папку скриншотов – открывает папку, в которой 

располагаются скриншоты 

Запись видео 

 

 

Подраздел содержит команды по созданию и работе с видео. 

Панель записи видео – отображение панели с инструментами 

записи видео 

Начать запись в папку видео – команда включает режим за-

писи видео и открывает панель инструментов записи видео, 

видео будет сохранено в папке, указанной в настройках про-

граммы 

- Команда Открыть папку видео – открывает папку с видео, 

заданную в настройках программы. 

Расчет параметров Команда открывает диалоговое окно Расчет параметров  

Журнал изменений 
Команда открывает диалоговое окно Журнал изменений, в ко-

тором ведется учет действий пользователей 

Автообновление БД 
Команда позволяет проводить настройку источника и порядок 

обновления БД 

 

Меню Настройки содержит команды и подразделы для создания и редактирования различных 

настроек, параметров, инструментов и т.д. 

   

Описание структуры падающего меню Настройки приведено в таблице. 
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Подраздел меню или команда Пояснения 

Настройка доступа 
Администрирование пользователей, работающих над 

проектом, групп пользователей и ролей. 

Редактор категорий 

Настройка категорий объектов, указание обязательных 

параметров по умолчанию и параметров, отображаемые в 

табличном представлении 

Редактор значков Настройка значков для категорий объектов 

Редактор категорий файлов 
Настройка категорий файлов, используемых в базе про-

екта 

Редактор типов файлов Настройка используемых в базе данных типов файлов 

Редактор формул Открывает диалоговое окно Редактор формул 

Редактор единиц измерения Создание и настройка списков единиц измерения 

Редактор шаблонов проверки 
Открывает диалоговое окно редактора шаблонов про-

верки объектов 

Редактор параметров 
Администрирование всех параметров объектов базы дан-

ных 

Настройка зависимости  

параметров 
Настройка зависимости параметров друг от друга 

Настройка хранения параметров 
Создание отдельной таблицы на сервере для хранения па-

раметров 

Настройки 
Открывает диалоговое окно Настройки программы 

CADLib Модель и Архив 

Обновление базы данных через In-

ternet 

Команда позволяет обновить базы данных через Интер-

нет 

Документирование 

 

Подраздел содержит команды для документирования (со-

хранения) данных из программы CADLib Модель и Ар-

хив. 

Опубликовать каталог – публикация выбранного ката-

лога в формате HTML  

Опубликовать список параметров – публикация списка 

параметров в формате HTML  

Параметры проекта 

Открывает диалоговое окно Параметры проекта с об-

щими настройками базы данных, оформленной как про-

ект 

Обслуживание 

 

Подраздел содержит команды для выполнения сервис-

ного обслуживания базы данных  

Протокол работы приложения – открывает папку с log-

файлами  

Проверка и Обновление БД CADLib Проект – проверяет и 

обновляет проект до функционала CADLib Проект 

Оптимизация сеток – выполнение оптимизации геомет-

рической модели  
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Снятие захвата объектов в CADLib Проект – принуди-

тельное снятие захвата со всех объектов БД, в том числе 

если файлы в данный момент открыты 

Очистка БД от удалённых элементов – очистка всей 

оставшейся информации в БД об удалённых объектах. 

Проверка счетчиков БД – команда для проверки и ис-

правления таблиц базы данных, имеющих счетчики 

Статистика по БД – открывает окно с информацией по 

количеству объектов в каталогах БД 

Список проектов Открывает диалоговое окно Список проектов 

Расчет параметров 
Позволяет поменять по формуле параметры, не являющи-

еся расчётными 

Журнал изменений Открывает журнал всех изменений базы данных 

Автообновление БД 
Открывает диалоговое окно для настройки автоматиче-

ского обновления базы данных 

 

Меню Справка содержит команды, позволяющие получить информацию о программе CADLib 

Модель и Архив. 

 

Описание структуры падающего меню Справка приведено в таблице. 

Подраздел меню Пояснения 

Справка Вызывает файл «Руководство пользователя» с информацией по врограмме 

О программе Вызывает информационное окно об установленной версии программы 

 

 Доступ к функциям CADLib через контекстное меню 

Контекстные меню, вызываемые щелчком правой кнопки мыши, обеспечивают быстрый доступ 

к некоторым функциям CADLib Модель и Архив. Контекстное меню содержит разные команды в 

зависимости от рабочей среды и выбранных объектов. Например, если щелкнуть в пространстве 

трехмерной модели правой кнопкой мыши на любом объекте, отображается контекстное меню с 

функциями, которые ассоциированы с выбранным 3D объектом.  
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Объекты в дереве базы данных могут иметь разное контекстное меню в зависимости от раздела 

и доступности выбранных объектов. Внешний вид структуры базы данных представлен на следую-

щей иллюстрации. 

 

Далее показаны различные виды контекстного меню разделов базы данных. 

 

 

 

 

 

Выбор объектов 

Свойства объектов 

Изменение вида 

Изменение видимости 

выбранных объектов 

Команды для работы 

с навигацией 

Команды для работы с 

набором объектов 
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Раздел или подраздел Контекстное меню 

Текущий вид 

 

Выбранные объекты 

 

Все объекты 

 

Комплекс (Здания и сооружения) 
 

Структуры  

Разделы проекта 
 

Документы проекта  
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Сообщения  

Координатные сетки 
 

Публикации 

 

Поверхности 

 

Коллизии 

 

Представления модели 
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Все файлы 

 

Виды 

Заметки 

 

Классификатор 
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Выборка  

Миникаталог 

 

 

При выборе какого-либо раздела базы данных в перечне отображаются объекты этого раздела. 

Контекстное меню в перечне имеет различный вид в зависимости от типа объекта. 

Ниже представлены контекстные меню объектов перечня указанного раздела проекта. 

Выбранный раздел в структуре БД Контекстное меню 

 

Комплекс и вложенные в него структуры 
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Структуры и вложенные в него струк-

туры 

 

Разделы проекта и вложенные в него 

структуры 

 

Документы проекта  

 

Подраздел Документов проекта, непо-

средственно в котором есть карточка до-

кумента 

 

Координатные сетки 
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Поверхности 

 

Внешний вид контекстного меню в окне перечня оборудования при выборе объектов всех 

остальных разделов, а также при выборе 3D объектов, одинаков, он представлен на иллюстрации 

ниже слева. Справа показан внешний вид контекстного меню выбранного объекта, вызванное в окне 

просмотра модели. 

Контекстное меню объектов в перечне Контекстное меню объектов в 3D модели 
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Диалоговые окна 
 

3   
 

  

В этой главе приводится информация о  

диалоговых окнах CADLib Модель и Архив 

Темы 

 Диалоговые окна 
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 Окно Яндекс. Карты 

 

 Диалоговое окно Yandex карта вызывается по команде меню Вид Окна  Окно Ян-
декс.Карты. 

 В этом диалоговом окне можно получить информацию о месторасположении выбранного объ-

екта. 

 

 

 Заметки 

 

 Диалоговое окно Заметки вызывается по команде меню Вид Окна  Окно заметок. 

 В этом диалоговом окне можно получить информацию о всех заметках проекта . 
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 Команды Пояснения 

 Показать свойства Команда для показа свойств объектов 

 Показать общие заметки Команда для просмотра параметров объекта по алфавиту 

 Инвертировать выделение 
Команда для переключения между Заголовками и Именами 

параметров 

 Фокус на выделенном 
Команда позволяет свернуть/развернуть категории парамет-

ров объекта 

 Копировать гиперссылку Команда для добавления параметра из списка 

 Вставить по гиперссылке Команда для редактирования значения параметра 

 Добавить связанный объект Команда для удаления выбранного параметра объекта 

 Удалить связанный объект Команда для удаления значения всех параметров объекта 

 Выбрать связанный объект Команда для удаления всех параметров объекта 

 Добавить заметку Команда для добавления новой заметки 

 Удалить заметку Команда для удаления заметки 

 Показывать заметки Команда для отображения или скрытия заметок 

 

 Свойства объекта 

 

 Диалоговое окно Свойства объекта вызывается по команде меню Вид  Окна  Окно 
свойств. 

 В этом диалоговом окне можно получить информацию о свойствах выбранного объекта. 

 

 

 Команды  Пояснения 

 Редактировать объект Открывает окно Свойства в редактируемом формате 
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 Общие свойства Показывать общие свойства объектов 

 Просмотр по категориям Команда для просмотра параметров объекта по категориям 

 Просмотр по алфавиту Команда для просмотра параметров объекта по алфавиту 

 
Просмотр названий пара-

метров 

Команда для переключения между Заголовками и Именами па-

раметров 

 
Свернуть/развернуть ка-

тегории 

Команда позволяет свернуть/развернуть категории параметров 

объекта 

 Добавить параметры Команда для добавления параметра из списка 

 
Редактировать коммен-

тарий 
Команда для редактирования значения параметра 

 Удалить параметр Команда для удаления выбранного параметра объекта 

 
Очистить значения пара-

метров 
Команда для удаления значения всех параметров объекта 

 Удалить все параметры Команда для удаления всех параметров объекта 

 Снять захват Команда для снятия захвата с заблокированной публикации 

 

 Свойства 3D объекта 

 

 Диалоговое окно Свойства 3D вызывается через меню  Вид  Окна  Окно свойств 3D. 

 В этом диалоговом окне можно получить информацию о свойствах выбранного объекта. 

 

 

 Окно связей 

 

 Диалоговое окно Связи вызывается по команде меню Вид  Окна  Окно связей. 
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 В этом диалоговом окне можно получить информацию о связях выбранного объекта со струк-

турными объектами и документами. 

 

 Цифры рядом с названиями разделов обозначают число объектов в разделе для «левого» и «пра-

вого» направления связи. Буквы – направление связи от первого объекта ко второму (R, «пра-

вое» направление) или наоборот (L, «левое» направление). 

 Просмотр файла 

 

 Диалоговое окно Просмотр файла вызывается по команде меню  Вид  Окна  Окно про-
смотра файлов. 

 В этом диалоговом окне можно открыть документ средствами внутреннего просмотра CADLib 

Модель и Архив. 
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 Окно экспертизы 

 

 Диалоговое окно Экспертиза проекта вызывается по команде меню  Вид  Окна  Окно экс-
пертизы. 

 Диалоговое окно Экспертиза проекта представляет собой инструменты для внесения замеча-

ний от заказчика или эксперта в проект, а также инструменты для обсуждения и контроля ис-

полнения замечаний. 

 

 

Раздел Экспертная оценка включает в себя функции для эксперта или заказчика по написанию 

замечаний, а также инструменты для исполнителя по комментированию замечаний. К инструмен-

там экспертной оценки относятся: 

 замечания от проверяющего; 

 комментарии – обсуждение замечания;  

 загрузка файлов, изображений и ссылок к замечаниям; 

 статус исполнения замечания; 

 срок исполнения замечания. 

 

 Для добавления замечания используется функция Добавить замечание. 

 

 После вызова команды Добавить замечание откроется диалоговое окно для ввода текста заме-

чания. После внесения текста замечания требуется нажать ОК. 
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 В результате замечание отобразится в списке замечаний. 

 

 Функция Дата устранения необходима для планирования и контроля исполнения задач. Она 

устанавливается для выбранного замечания. 

 

 После определения даты она будет отображаться при выборе соответствующего замечания. 
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 Функция Комментарий позволяет комментировать изменения в проекте. Комментарий можно 

создавать к конкретному замечанию от эксперта. Все комментарии по каждому замечанию бу-

дут отображены в виде чата. 

 Список Статус исполнения дает возможность определения статуса готовности работ по заме-

чанию. В зависимости от Статуса исполнения комментарий выделяется соответствующим цве-

том. 

 Для создания комментария к замечанию выберите замечание эксперта, затем введите текст ком-

ментария и при необходимости поменяйте статус исполнения. Затем нажмите на кнопку от-

правки . 

 

 В результате текст комментария будет перенесен в чат. 

 

 

 Файлы, изображения и ссылки на объекты БД проекта могут быть подгружены к замечанию в 

виде комментариев. 

 Для загрузки файла, ссылки или изображения сначала нужно выбрать внесенное замечание в 

списке, оно станет более темным при выборе, а затем вызвать команду Приложение. 
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 В окне комментариев появятся инструменты для добавления дополнительной информации: 

файла или изображения из буфера обмена. 

 

Описание инструментов по добавлению файлов, ссылок на объекты и изображений представ-

лено в таблице. 

Команда Пояснение 

Выбрать файл Открывает окно выбора файла 

Изображение из буфера обмена / 

Сочетание клавиш Ctrl+V 

Вставляет скопированное в буфер изображение (например, 

скриншот обрасти на 3d-модели) 

Вставить  Вставка ссылки на объект БД проекта (подробнее п.3.2.5) 

Очистить  Удаление ссылки на объект БД проекта 

Отмена  Отключение режима добавления приложения 

 После указания необходимых данных требуется ввести комментарий и нажать кнопку отправки 

комментария. 

 В результате в чате появится комментарий с приложенным файлом. 
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 Для просмотра документа или приложенной ссылки на объект следует щелкнуть по имени при-

ложенного объекта. 

 

 Настройка каталога 

 

 Диалоговое окно Настройка каталога вызывается по команде меню Подкаталоги  Создать 
выборку. 

 В этом диалоговом окне можно создать новый каталог в классификаторе программы и назна-

чить условия, по которым объекты библиотеки будут попадать в выбранный каталог. 

 

 

 

 Команды  Пояснения 

 
Добавить условие на  

параметры объекта 
Команда для добавления условия на параметры объекта 

 Удалить условие Команда для удаления выбранного условия 

 Удалить все условия Команда для удаления всех условий 
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Настройка доступа позволяет указать группу пользователей, которым будет доступна данная 

выборка. 

 

 Настройка классификатора 

 

 Диалоговое окно Настройка классификатора вызывается по команде меню Подкаталоги   
Создать классификатор. 

 В этом диалоговом окне можно настроить классификатор. 

 

 

 Команды  Пояснения 

 Добавить параметры Команда для добавления параметра из списка 

 Удалить параметр Команда для удаления выбранного параметра 

 Переместить выше Команда для перемещения выбранного параметра вверх списка 

 Переместить ниже Команда для перемещения выбранного параметра вниз списка 
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 Настройка миникаталога 

 

 Диалоговое окно Настройка каталога вызывается по команде меню Подкаталоги  Создать 
миникаталог. 

 В этом диалоговом окне можно создать новый миникаталог в структуре базы данных. 

 

 

 Создание нового объекта 

 

 Диалоговое окно Создание нового объекта вызывается по команде меню Объекты Создать 

объект. 

 В этом диалоговом окне можно задать параметры новому объекту библиотеки. 

 

 

 Команды  Пояснения 

 Просмотр по категориям Команда для просмотра параметров объекта по категориям 

 Просмотр по алфавиту Команда для просмотра параметров объекта по алфавиту 

 
Просмотр названий  

параметров 

Команда для переключения между Заголовками и Именами па-

раметров 

 
Свернуть/развернуть  

категории 

Команда позволяет свернуть/развернуть категории параметров 

объекта 
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 Добавить параметры Команда для добавления параметра из списка 

 
Редактировать  

комментарий 
Команда для редактирования значения параметра 

 Удалить параметр Команда для удаления выбранного параметра объекта 

 
Очистить значения  

параметров 
Команда для удаления значения всех параметров объекта 

 Удалить все параметры Команда для удаления всех параметров объекта 

 

 Окно базы данных 

 

 Диалоговое окно базы данных вызывается по команде меню Вид  Окна  Окно базы данных. 

 В этом диалоговом окне содержится вся необходимая информация о структурных объектах, 

документах и объектах проекта. 

 

 Указание параметров  

 

 Диалоговое окно Укажите параметры вызывается по команде Добавить параметры  на 

панели инструментов соответствующих диалоговых окон. 

 В этом диалоговом окне можно добавить параметры из списка. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________49  
 

© CSoft Development   

 

 

 Команды Пояснения 

 Просмотр по категориям Команда для просмотра параметров объекта по категориям 

 Просмотр по алфавиту Команда для просмотра параметров объекта по алфавиту 

 
Свернуть/развернуть ка-

тегории 

Команда позволяет свернуть/развернуть категории параметров 

объекта 

 
Просмотр названий пара-

метров 

Команда для переключения между Заголовками и Именами па-

раметров 

 
Скрыть неиспользуемые 

параметры 
Скрывает неиспользуемые параметры в общем списке 

 

 Настройка доступа 

 

 Диалоговое окно Настройка каталога вызывается по команде меню Настройки Редактор 
категорий. 

 В диалоговом окне можно создавать и редактировать новых пользователей, объединять их в 

группы по правам доступа и назначать им роли в текущем проекте. 
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 Команды Пояснения 

 Добавить пользователя Создание нового пользователя 

 Добавить группу Создание новой группы пользователей 

 
Добавить пользователя в 

группу 

Команда позволяет выбирать пользователей для добавления в 

группу 

 Свойства группы Просмотр свойств группы 

 Удалить Удаление пользователей 

 Добавить роль Создание новой роли с настройками разрешений 

 Свойства роли  Просмотр свойств выбранной роли 

 Удалить роль Удаление созданной в проекте роли 

 

 Редактор категорий 

 

 Диалоговое окно Настройка каталога вызывается по команде меню Настройки Редактор 
категорий. 

 В этом диалоговом окне можно отредактировать свойства категорий объектов базы проекта, 

добавить новые категории, изменить либо удалить существующие. 

 Свойства категорий задаются в правой части окна. Каждая категория должна иметь уникальное 

системное имя, заданное латинскими буквами, название категории можно задать на русском 

языке.  

 В разделе Параметры можно задать параметры по умолчанию, которые будут добавлены к 

объектам данной категории при их создании или публикации в CADLib Модель и Архив. До-

бавление параметров для табличного представления позволяет выводить эти параметры для 

объектов данной категории в быстрый отчет в HTML, а также отображает данные параметры 

при представлении перечня объектов базы данных в виде таблицы (подробнее в разделе 4.3). 
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 Команды Пояснения 

 Создать категорию Создание новой категории 

 Удалить категорию Удаление категории 

 Большие значки Изменение размера значка на большой вид 

 Маленькие значки Изменение размера значка на маленький вид 

 Просмотр свойств по категориям Просмотр свойств по категориям 

 Просмотр свойств по алфавиту Просмотр свойств категорий по алфавиту 

 

 Редактор значков 

 

 Диалоговое окно Редактирование значков вызывается по команде меню Настройки  Редак-
тор значков. 

 В этом диалоговом окне можно отредактировать изображение существующих значков, либо 

создать новые значки. 
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 Команды  Пояснения 

 Большие значки Изменение размера значка на больший 

 Маленькие значки Изменение размера значка на меньший 

 Добавить значок Создание нового значка 

 Изменить значок Изменение существующего значка 

 Сохранить на диск Сохранение значка на жестком диске компьютера 

 Удалить значок Удаление существующего значка 

 

 Редактор категорий файлов 

 

 Диалоговое окно Настройка категорий файлов вызывается по команде меню Настройки  

Редактор категорий файлов. 

 В этом диалоговом окне можно отредактировать категории файлов, либо создать новые кате-

гории файлов. 

  

 

 Команды  Пояснения 

 Создать категорию Создание новой категории 

 Удалить категорию Удаление категории 

 Большие значки Изменение размера значка на большой вид 

 Маленькие значки Изменение размера значка на маленький вид 

 Просмотр свойств по категориям Просмотр свойств по категориям 

 Просмотр свойств по алфавиту Просмотр свойств категорий по алфавиту 
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 Редактор типов файлов 

 

 Диалоговое окно Редактор типов файлов вызывается по команде меню Настройка  Редак-
тор типов файлов. 

 В этом диалоговом окне можно отредактировать используемые типы файлов, либо добавить 

новые типы файлов. 

  

 

 Редактор формул  

 

 Диалоговое окно Мастер функций вызывается через меню Настройки  Редактор формул. 

 В диалоговом окне можно задавать функциональные зависимости для расчёта параметров. 

 

 Диалоговое окно состоит из трех частей: 

Выражение – верхнее поле, которое будет содержать вычисляемую функцию или выражение. 

Категория ресурсов – иерархическое представление категорий параметров, операторов и функ-

ций, которые могут использоваться для построения выражений. 

Список ресурсов – список параметров, операторов и функций, входящих в выбранную категорию. 

 

 
 

 Наименование Описание применения 

 Вырезать Команда редактирования 

Меню 

Выражение 
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 Копировать Команда редактирования 

 Вставить Команда редактирования 

 Отменить Отмена операции 

 Повторить Повтор операции 

 Добавить параметр 

Добавление параметра. Выбрать нужный параметр двойным щелч-

ком на его названии. Параметр будет добавлен в верхнее поле диа-

логового окна Мастер функций. 

Имя параметра отображается в квадратных скобках. 

Шаблон: [аргумент] 

Пример: [BOM_GROUP] 

 
Добавить запрос к 

текущему элементу 

Добавление параметра текущего элемента. Выбрать нужный пара-

метр двойным щелчком на его названии. Параметр будет добавлен 

в верхнее поле диалогового окна Мастер функций. 

 
Добавить запрос к 

COM 
Запрос к параметрам посредством COM. 

 
Добавить системный 

параметр 
Системные параметры.  

 Добавить оператор 
Отображение арифметических, строковых и логических операто-

ров. 

 Добавить функцию 
Отображение алгебраических, тригонометрических и строковых 

функций 

 
Добавить структур-

ную операцию 

Отображение структурных операций (родительский объект, дочер-

ний, …) 

 
Добавить индекс 

цвета 
Отображение индекса цвета 

 

 

Функции для формирования формул и выражений могут иметь разные типы аргументов, в том 

числе целые и действительные числа, строковые значения, наименования параметров или формулы. 

Полный перечень операторов, функций и параметров: 

 Арифметические; 
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Оператор Наименование Пояснение 

«–» Вычитание 

Вычисляет разность целых или действительных чисел.  

Шаблон: аргумент – аргумент, где аргумент число или параметр.  

Пример: 3865-[TRANSFORMATOR_GROUND_GAP]  

Результат: 200  

«+» Сложение 

Вычисляет сумму целых или действительных чисел.  

Шаблон: аргумент + аргумент, где аргумент число или параметр.  

Пример: 5 + 4  

Результат: 9  

«*» Умножение 

Вычисляет произведение целых или действительных чисел.  

Шаблон: аргумент * аргумент, где аргумент число или параметр.  

Пример: 5 * 4  

Результат: 20  

«/» Деление 

Вычисляет частное целых или действительных чисел.  

Шаблон: аргумент / аргумент, где аргумент число или параметр.  

Пример: 20 / 5  

Результат: 4  

«^» 
Возведение в 

степень 

Возведение первого аргумента в степень, заданную вторым аргументом. 

Оба аргумента – действительные, первый аргумент должен быть больше 

0.  

Шаблон: аргумент ^ аргумент, где аргумент число или параметр.  

Пример: 4.0 ^ 2.5  

Результат: 32  

«%» 
Остаток от де-

ления 

Вычисляет остаток от деления первого целого числа на второе.  

Шаблон: аргумент % аргумент, где аргумент число или параметр.  

Пример: 24 % 5  

Результат: 4  

 

 Строковые; 

 

 

Оператор Наименование Пояснение 

«&»  
Объединение 

строк  

Присоединение второй строки к концу первой.  

Шаблон: аргумент & аргумент, где аргумент строка или параметр.  

Пример: "Наименование" & [PART_COMMENT]  

Результат: Наименование: Комментарий  

«\»  
Строковое вы-

читание  

Удаление из первой строки всех вхождений второй строки.  

Шаблон: аргумент \ аргумент, где аргумент строка или параметр.  

 

 Логические; 
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Оператор Наименование Пояснение 

«and»  Логическое И  
Возвращает логическую истину, если истинны оба аргумента.  

Шаблон: аргумент and аргумент, где аргумент значение или параметр.  

 «or»  
Логическое 

ИЛИ  

Возвращает логическую истину, если истинен хотя бы один аргумент.  

Шаблон: аргумент or аргумент, где аргумент значение или параметр.  

«xor»  
Логическое ис-

ключение ИЛИ  

Возвращает логическую истину, если истинен либо первый, либо второй 

аргумент, но не оба сразу.  

Шаблон: аргумент xor аргумент, где аргумент значение или параметр.  

«not»  
Логическое от-

рицание  

Инвертирует значение логического аргумента.  

Шаблон: not (аргумент)  

Пример: not (“true” )  

 «if»  
Условный опе-

ратор  

В случае логической истинности первого аргумента возвращает второй 

аргумент, в противном случае возвращает третий аргумент.  

Шаблон: If (аргумент, аргумент, аргумент)  

«case» 
Оператор вы-

бора 

В случае логической истинности выражение равно первому аргументу по-

лучается второй аргумент, в противном случае возвращает последний ар-

гумент. 

Шаблон: case((Выражение) 

when (аргумент) then (аргумент),  

when (аргумент) then (аргумент), 

..., 

 else (аргумент)) 

«=»  Равно  

Сравнивает два аргумента и возвращает логическую истину («true»), если 

первый аргумент равен второму.  

Шаблон: аргумент = аргумент, где аргумент значение или параметр.  

Пример: [PART_MANUFACTURER]= “Электросила”  

Результат: true  

«like»  
Соответствие 

строки маске  

Сравнение строки с маской.  

Шаблон: like (аргумент)  

Пример: [PART_NAME] like "Трансформатор %"  

Результат: true для всех элементов у которых PART_NAME начинается со 

слов «Трансформатор».  
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«<>»  Не равно  

Сравнивает два аргумента и возвращает логическую истину («true»), если 

первый аргумент не равен второму.  

Шаблон: аргумент <> аргумент, где аргумент значение или параметр.  

Пример: 10 <> 50  

Результат: true  

«>»  Больше  

Сравнивает два аргумента и возвращает логическую истину («true»), если 

первый аргумент больше второго.  

Шаблон: аргумент > аргумент, где аргумент значение или параметр.  

Пример: 10 > 50  

Результат: false  

«<»  Меньше  

Сравнивает два аргумента и возвращает логическую истину («true»), если 

первый аргумент меньше второго.  

Шаблон: аргумент <аргумент, где аргумент значение или параметр.  

Пример: "AABB " <“BBCC”  

Результат: true  

«>=»  
Больше или 

равно  

Сравнивает два аргумента и возвращает логическую истину («true»), если 

первый аргумент больше или равен второму.  

Шаблон: аргумент> = аргумент, где аргумент значение или параметр.  

Пример: [PART_MANUFACTURER]> = “Электросила”  

Результат: true  

«<=»  
Меньше или 

равно 

Сравнивает два аргумента и возвращает логическую истину («true»), если 

первый аргумент меньше или равен второму.  

Шаблон: аргумент <= аргумент, где аргумент значение или параметр.  

Пример: 10 <= 10  

Результат: true  

 

 Алгебраические; 

 

 

Оператор Наименование Пояснение 

«log»  

 

Натуральный лога-

рифм  

 

Вычисляет натуральный логарифм числа.  

Шаблон: log (аргумент)  

Пример: log (exp(5))  

Результат: 5  

«exp» 

 

Экспонента  

 

Вычисляет экспоненту (ex) числа.  

Шаблон: exp (аргумент)  

Пример: exp (1)  

Результат: 2.7182818285  

«sqrt» 

 

Квадратный корень  

  

 

Вычисляет квадратный корень числа. Аргумент должен быть больше 

или равен 0.  

Шаблон: sqrt (аргумент)  
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Пример: sqrt (25)  

Результат: 5  

«sqr» 

 

Квадрат числа  

 

Возводит произвольное действительное или целое число в квадрат.  

Шаблон: sqr (аргумент)  

Пример: sqr (-5)  

Результат: 25  

«аds» 

 

Модуль числа  

 

Вычисляет модуль числа.  

Шаблон: ads (аргумент)  

Пример: ads (-2)  

Результат: 2  

 

 Тригонометрические; 

 

 

Оператор Наименование Пояснение 

«рi» Константа «Пи»  

Значение константы «Пи»  

Пример: pi*R^2  

Результат: 25  

«sin» Синус  

Вычисляет синус угла. Значение угла приводится в радианах.  

Шаблон: sin (аргумент)  

Пример: sin (0.5235235)  

Результат: 0.499934808  

«cos»  Косинус  

Вычисляет косинус угла. Значение угла приводится в радианах.  

Шаблон: cos (аргумент)  

Пример: cos (0)  

Результат: 1  

«tan» Тангенс  

Вычисляет тангенс угла. Значение угла приводится в радианах.  

Шаблон: tan (аргумент)  

Пример: tan (0.7853981634)  

Результат: 1  

«gSin» Синус 

Вычисляет синус угла. Значение угла приводится в градусах.  

Шаблон: sin (аргумент)  

Пример: sin (45)  
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Результат: 0.5 

«gCos» Косинус  

Вычисляет косинус угла. Значение угла приводится в градусах.  

Шаблон: cos (аргумент)  

Пример: cos (90)  

Результат: 0 

«gTan» Тангенс 

Вычисляет тангенс угла. Значение угла приводится в градусах.  

Шаблон: tan (аргумент)  

Пример: tan (45)  

Результат: 1  

«asin» Арксинус  

Вычисляет арксинус угла. Возвращает значение в радианах.  

Шаблон: asin (аргумент)  

Пример: asin (0.499934808)  

Результат: 0.5235235  

«acos» Арккосинус  

Вычисляет арккосинус угла. Возвращает значение в радианах.  

Шаблон: acos (аргумент)  

Пример: acos (1)  

Результат: 0  

«atan»  Арктангенс  

Вычисляет арктангенс угла. Возвращает значение в радианах.  

Шаблон: atan (аргумент)  

Пример: atan (1)  

Результат: 0.7853981634  

«rad» 
Перевод граду-

сов в радианы 

Шаблон: rad (аргумент)  

Пример: rad (0)  

Результат: 0 

«deg» 
Перевод радиан 

в градусы 

Шаблон: deg (аргумент)  

Пример: deg (0)  

Результат: 0 

 

 Векторные функции; 
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Оператор Наименование Пояснение 

«vector» Вектор 

Преобразование строки вида (x;y;z) в вектор, например, для 

получения координаты X от переменной ПОЗИЦИЯ следует 

ввести vector(ПОЗИЦИЯ)[0] (индекс 0 соответствует X, 1 – 

Y, 2 – Z.) 

«vector» Вектор 

Преобразование трех чисел к вектору  

vector(Параметр1, Параметр2, Параметр2).  

Вместо параметров могут быть выражения или константы. 

«+» Сложение Сложение векторов (vector(X)+vector(Y)) 

«-» Вычитание Вычитание векторов (vector(X)-vector(Y)) 

«*» Умножение  Умножение вектора на константу vector(X)*5 

«/» Деление Деление вектора на константу vector(X)/2 

«dotproduct» 
Скалярное произ-

ведение векторов 

Выполнение скалярного произведения указанных векто-

ровdotproduct(ПОЗИЦИЯ [0], ПОЗИЦИЯ [1]) 

«normal» 
Нормализованный 

вектор 
 

 

 Преобразование типов; 

 

 

Оператор Наименование Пояснение 

«int»  
Преобразовать в 

целое число  

Преобразует аргумент к целому числу. Если аргумент – действи-

тельное число, результатом будет его целая часть.  

Шаблон: int (аргумент)  

Пример: int (50.3467)  

Результат: 50  

«real»  

Преобразовать в 

действительное 

число  

Преобразует аргумент к действительному числу.  

Шаблон: real (аргумент)  

Пример: real (“50.3467”)  

Результат: 50.3467  

«string»  
Преобразовать в 

строку  

Преобразует аргумент к строковому типу.  

Шаблон: string (аргумент)  

Пример: “Итого: “& string(50)  

Результат: Итого: 50  

 

 Строковые; 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________61  
 

© CSoft Development   

 

 

Оператор Наименование Пояснение 

«length»  Длина строки 

Подсчитывает количество символов в строке.  

Шаблон: int (аргумент)  

Пример: length("Model Studio") 

Результат: 12  

«UCase»  
Сделать все буквы 

прописными  

Преобразует все буквы текстового аргумента в заглавные.  

Шаблон: Ucase (аргумент)  

Пример: Ucase ("Model Studio") 

Результат: MODEL STUDIO 

«LCase»  
Сделать все буквы 

строчными  

Преобразует все буквы текстового аргумента в строчные.  

Шаблон: Lcase (аргумент) 

Пример: Lcase («MODEL STUDIO») 

Результат: model studio  

«instr» 

Позиция под-

строки в указанной 

строке 

Производит поиск подстроки в строке. Возвращает позицию пер-

вого вхождения строки <строка 2> в строку <строка 1>, <старт> - 

позиция, с которой начинается поиск. Если этот аргумент пропу-

щен, поиск начинается с начала строки 

«0» 
Форматирование 

целого числа 

Преобразует числовое значение аргумента в целое число.  

Шаблон: format ("%d", (аргумент)) 

Пример: format ("%d", 35.7568) 

Результат: 35  

«0.0» 
Один знак после 

запятой 

Преобразует числовое значение аргумента в десятичную дробь.  

Шаблон: format ("%0.1f", (аргумент)) 

Пример: format ("%0.1f", 35.7568) 

Результат: 35.7 

«0.00» 
Два знака после за-

пятой 

Преобразует числовое значение аргумента в сотую дробь.  

Шаблон: format ("%0.2f", (аргумент)) 

Пример: format ("%0.2f", 35.7568) 

Результат: 35.75 
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«0.000» 
Три знака после 

запятой 

Преобразует числовое значение аргумента в тысячную дробь.  

Шаблон: format ("%0.3f", (аргумент)) 

Пример: format ("%0.3f", 35.7568) 

Результат: 35.756 

 

 Поверхности Surf; 

 

 

Оператор Наименование Пояснение 

«box.Area»  

Площадь боковой по-

верхности параллеле-

пипеда 

Подсчитывает площадь боковой поверхности параллелепипеда.  

Шаблон: Surf.Box.Area(<Длина>, <Высота>, <Ширина>) 

  

«tor.Area»  
Площадь боковой по-

верхности тора 

Подсчитывает площадь боковой поверхности тора.  

Шаблон: Surf.Tor.Area(<Высота>, <Диаметр>, <Радиус 

сред.>, <Угол в градусах>) 

«tor.AreaCyl»  

Площадь боковой по-

верхности тора с ци-

линдрическими удли-

нениями 

Подсчитывает площадь боковой поверхности тора с цилиндри-

ческими удлинениями.  

Шаблон: Surf.Tor.AreaCyl(<Высота>, <Диаметр>, <Радиус 

сред.>, <Угол в градусах>, <Цилиндрическая длина>) 

«con.Area»  
Площадь поверхно-

сти конуса 

Подсчитывает площадь поверхности конуса.  

Шаблон: Surf.Con.Area(<Высота>, <ДиаметрА>, <Диа-

метрБ>) 

«con.LArea»  
Площадь боковой по-

верхности конуса 

Подсчитывает площадь боковой поверхности конуса.  

Шаблон: Surf.Con.LArea(<Высота>, <ДиаметрА>, <Диа-

метрБ>) 

«cyl.Area»  
Площадь поверхно-

сти цилиндра 

Подсчитывает площадь поверхности цилиндра.  

Шаблон: Surf.Cyl.Area(<Высота>, <Диаметр>) 

«cyl.LArea»  

 

Площадь боковой по-

верхности цилиндра 

Подсчитывает площадь боковой поверхности цилиндра.  

Шаблон: Surf.Cyl.LArea(<Высота>, <Диаметр>) 

 

 Треугольник Triang; 
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Оператор Наименование Пояснение 

«Gyp»  
Расчет гипотенузы по кате-

там 

Подсчитывает гипотенузу по катетам.  

Шаблон: Triang.Gyp(<catA>, <catB>) 

«CatG»  
Расчет катета по гипотенузе 

и катету 

Подсчитывает катет по гипотенузе и другому катету.  

Шаблон: Triang.CatG(cat,Gyp) 

«CatA»  

Расчет прилегающего ка-

тета по противолежащему и 

углу (аргумент в градусах) 

Подсчитывает прилежащий катет по противолежащему ка-

тету и углу (аргумент в градусах).  

Шаблон: Triang.CatA(<catB>, <Угол град.>, 1) 

«CatB»  

Расчет противолежащего 

катета по прилегающему и 

углу (аргумент в градусах) 

Подсчитывает противолежащий катет по прилежащему ка-

тету и углу (аргумент в градусах).  

Шаблон: Triang.CatB(<catA>, <Угол град.>, 1) 

«CatA»  

Расчет прилегающего ка-

тета по противолежащему и 

углу (аргумент в радианах) 

Подсчитывает прилежащий катет по противолежащему ка-

тету и углу (аргумент в радианах).  

Шаблон: Triang.CatA(<catB>, <Угол рад.>, 0) 

«CatB»  

Расчет противолежащего 

катета по прилегающему и 

углу (аргумент в радианах) 

Подсчитывает противолежащий катет по прилежащему ка-

тету и углу (аргумент в радианах).  

Шаблон: Triang.CatB(<catA>, <Угол рад.>, 0) 

 

 Отладка Debug; 

 

Оператор Наименование Пояснение 

«PrintLn»  

 

Вывод в командную 

строку 

Для отладки программы. Выводит значение в командную строку.  

Шаблон: Debug.PrintLn(<Выражение>) 
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«TypeOf»  

 

Получение типа 

объекта 

Для отладки программы. Получает тип объекта.  

Шаблон: Debug.TypeOf(<Выражение>) 

 

 Структурные операции; 

 

 

Оператор Наименование Пояснение 

child (1)  

 

Первый подчинен-

ный элемент  

 

 

childLast  

 

Последний подчи-

ненный элемент  

 

 

parent  

 

Родительский эле-

мент  

 

 

root  

 

Корневой элемент  

 

 

previous 

 

Предыдущий сосед-

ний элемент  

 

Для «Элемент 2.2» предыдущим соседним является «Элемент 2.1» 
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next 

 

Следующий сосед-

ний элемент 

 

Для «Элемент 2.1» следующим соседним является «Элемент 2.2» 

 

current 

 

Текущий элемент 

(без наследования 

параметров) 

Текущий элемент (без наследования параметров) 

 

 

 Тип термов Операторы и функции 

1 Функции и оператор «not» 
If, int, real, string, sin, cos, tan, asin, acos, atan, 

exp, log, sqr, sqrt, not 

2 Арифметические операторы высшего приоритета *, /, %, ^ 

3 Арифметические операторы низшего приоритета +, – 

4 Строковые операторы &, \ 

5 Операторы сравнения =, >, <, >=, <=, <> 

6 Логические операторы высшего приоритета And 

7 Логические операторы низшего приоритета Or, Xor 

 

На порядок действий можно повлиять, используя круглые скобки. 

Пример: 

5 + 5 * 2 = 15 

( 5 + 5 ) * 2 = 20 

В первом случае происходит умножение 5 * 2 = 10, после чего к 10 прибавляется 5. Во втором 

случае сначала происходит суммирование 5 + 5 = 10, после чего сумма умножается на 2. 

 

Формулы Model Studio CS нечувствительны к начальному типу аргументов. Аргументы автома-

тически преобразуются в зависимости от типа, который требуется в данном операторе. В случаях, 

когда оператор воспринимает различные типы аргументов, автоматического преобразования не 

происходит. 

Аргументы, которые основаны на параметрах объектов Model Studio CS, по умолчанию имеют 

тип «Строка». При преобразовании строк в действительное число нужно учитывать, что в качестве 

десятичной точки формулы Model Studio CS всегда используется символ «.» (точка) – независимо 

от национальных настроек. 

Результаты сравнений могут быть преобразованы в разные типы данных и, соответственно, по-

разному отображаться и интерпретироваться: 
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 Значение Тип string Тип real Тип int 

 Истина true 1.0 1 

 Ложь false 0.0 0 

Пример:  

(“5” & ”5”)*2=110 

Результат конкатенации строк в примере дает строку «55», которая перед операцией умножения 

автоматически преобразуется в число 55. Соответственно 55 * 2 = 110. 

Пример:  

(“1.0” = ”1”) = false 

(real(“1.0”) = real(“1”)) = true 

В первом случае происходит сравнение двух строковых значений. Соответственно, результат срав-

нения – false (ложь). Во втором случае сначала происходит преобразование типов, а затем сравне-

ние двух действительных чисел. Результат сравнения – true (истина). 

 

 

 

 Команды  Пояснения 

 Добавить параметр 
Открывает диалоговое окно Добавление параметров. Наимено-

вание параметров зависит от редактируемого объекта 

 
Добавить системный 

параметр 
Открывает список системных параметров 

 Добавить оператор 
Открывает список арифметических, строковых и логических 

операторов 

 Добавить функцию 
Открывает список алгебраических, тригонометрических функ-

ций и функций преобразования типов 

 
Добавить структурную 

операцию 
Открывает список структурных типов элементов 

 

 Редактор единиц измерения 

 

 Диалоговое окно Настройка параметров вызывается по команде меню Настройка Редак-
тор единиц измерения. 
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 В этом диалоговом окне можно редактировать единицы измерения физических величин и их 

параметры.  

 

 Для добавления единиц измерения новой физической величины в левой части окна требуется 

создать через контекстное меню новую группу единиц измерения и задать ей имя физической 

величины. 

 

 Затем для созданной величины через контекстное меню добавляются единицы измерения и 

задаются их атрибуты. 

 

Атрибуты  Пояснения 

Комментарий Комментарий к единице измерения (необязательно) 

Коэффициент Коэффициент пересчета единицы измерения 

Наименование Наименование единицы измерения 

Обозначение Краткое обозначение единицы измерения 

Заголовок Наименование физической величины (группы единиц измерения) 

Системное имя Системное имя единицы измерения 

 

Для обмена готовыми настройками единиц измерения между базами данных используется экс-

порт и импорт через формат CSV. Команды экспорта и импорта данных находятся в нижнем левом 

углу окна Редактор единиц измерения. 
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 Редактор параметров 

 

 Диалоговое окно Настройка параметров вызывается по команде меню Настройка Редак-

тор параметров. 

 В этом диалоговом окне можно редактировать параметры объекта библиотеки. 

 

 

 Команды  Пояснения 

 Просмотр по категориям Отображение параметров, отсортированных по категориям 
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 Просмотр по алфавиту Отображение параметров по алфавиту 

 
Свернуть/развернуть  

категории 

Переключение режима просмотра категорий параметров в 

свернутом или развернутом виде 

 
Просмотр названий  

параметров 

Переключение режима отображения названий параметров: за-

головков на русском языке либо системных имен на латинице 

 Создать параметр Создания нового параметра 

 Удалить параметр Удаление выбранного параметра 

 Переместить наверх Перемещение параметра на самую верхнюю строку категории 

 Переместить выше Перемещение параметра на одну строку вверх 

 Переместить ниже Перемещение параметра на одну строку вниз 

 Переместить вниз Перемещения параметра на самую нижнюю строку категории 

 Настройка категорий Команда для настройки списка категорий 

 
Очистить все значения 

параметров 
Команда для удаления значения всех параметров 

 

Экспортировать  

параметры в XML 

Открывает диалоговое окно экспортирования всего списка па-

раметров в файл формата XML 

 

Импортировать  

параметры из XML 

Открывает диалоговое окно импортирования всего списка па-

раметров в файл формата XML 

 

Элементы окна  Пояснения 

Имя Уникальное имя параметра 

Заголовок Названием параметра, заданное пользователем 

Значение по умолчанию 

В зависимости от типа значения параметра можно задать значе-

ние по умолчанию. Кнопка с «…» открывает диалоговое окно, в 

котором можно занести несколько значений параметров 

Комментарий Позволяет ввести комментарий к параметру 

Тип значения Список, в котором нужно выбрать тип значения параметра 

Только для чтения Флажок, который запрещает редактировать значение параметра 

Базовая единица Позволяет выбрать базовую единицу измерения 

Текущая единица Отображает текущую единицу измерения 

Категории Список категорий, в которую будет добавлен параметр 

Новая категория Кнопка Добавить позволяет создать новую категорию 

 

 Настройки программы CADLib Модель и Архив 

 

 Диалоговое окно Настройки вызывается по команде меню Настройки  Настройки.  
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 В этом диалоговом окне можно произвести общие настройки, а также настройку параметров 

визуализатора, оптимизации тел, скриншотов, документов и экспорта в другие программы.  

 

 

 

Раздел Пояснение 

3D: Визуализатор 

Настройка параметров визуализации 3D объектов.  

 

3D: Оптимизация тел 

Настройки оптимизации сеток 3D моделей. 

 

3D: Скриншоты Указание папки для автоматического сохранения скриншотов.  
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3D: Запись видео 

Указание папки для автоматического сохранения видео и настройки 
записи видео. 

 

2D: Визуализатор 

Настройки параметров отображения в окне просмотра 2D. 

 

Список проектов 

Настройки централизованного списка проектов для организации. 

 

Общие 

Настройки обновления базы данных и другие. 

 

CADLib Проект 

Открывает доступ к локальным настройкам базы данных и ее струк-

турным элементам.  

 
Локальные настройки действуют, если не были найдены централизо-

ванные настройки на сервере (задаются администратором в диалого-

вом окне «Параметры проекта») (Подробнее в п. 3.21.3) 

 

Файлы 

Настройка программ для просмотра разных типов файлов 
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U3D: Экспорт в U3D 

Настройка параметров экспорта в U3D 

 

3D PDF: Экспорт в 3D 

PDF 

Настройка параметров экспорта в 3D PDF 

 

Collada: Экспорт в  

Collada 

Настройка параметров экспорта в Collada 

 

Автообновление  

библиотеки 

Настройка параметров сохранения резервных копий и автообновления 

проекта. 

 

 

 Диалоговое окно настроек CADLib Проект вызывается через диалоговое окно настроек прило-

жения CADLib (меню Настройки  Настройки  CADLib Проект   Открыть настройки 

CADLib Проект  …). 

 В этом окне задаются локальные настройки приложения, которые применяются в том случае, 

если не найдены централизованные настройки проекта на сервере (см. п.3.26). 
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Раздел Пояснение 

База данных В этом разделе задаются настройки SQL Server и базы данных. 

 

CADLib Проект 

Иерархии 

 Произвольные 

структуры 

 Разделы про-
екта 

 Документы 
проекта 

Задаются параметры для подуровней указанных структур. Для каждого 

уровня можно задать формулу описания (имя подуровня) с помощью 

Мастера функций и определить параметры по умолчанию. 

 
 

Параметры по 

умолчанию 

Для задания параметров по умолчанию нужно вызвать окно 

«Параметры… по умолчанию», нажав на многоточие.  В появившемся 

окне доступны следующие команды для работы с параметрами по 

умолчанию: 

 - просмотр параметров по категориям; 

 - просмотр параметров по алфавиту; 

 - свернуть/развернуть категории параметров; 

 - переключение между именами и заголовками параметров; 

 - открывает окно для добавления параметров по умолчанию; 
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 - редактировать комментарий, позволяет вызвать Мастер функций для 
написания формулы значения параметра; 

 - удалить параметр; 

 - редактировать параметр (подробнее в п. 3.20.3) ; 

 - создать параметр (подробнее в п. 3.20.3); 

 - добавить параметры по умолчанию, заданные для этого типа 

объектов; 

 - очистить значения параметров; 

 - удалить все параметры. 

 

 
 

CADLib Проект 

Иерархии 

 Комплекс 

Здесь задается формула полного шифра для параметра CLP_FULL_CODE 

(подробнее см. п. 3.26). 

Дополнительные настройки для определения принадлежности системы 

можно задать для систем и их элементов. 

Параметры классификатора для импорта из БД определяют, какие 

классификаторы могут использоваться в справочниках зданий и 

сооружений в библиотеках стандартных элементов для импорта кода в 

параметр CLP_ITEM_CODE объекта иерархии Комплекс.  
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CADLib Проект 
Иерархии 

 Комплекс 

(подуровни) 

 

Задаются настройки для всех подуровней иерархии Комплекс. Формула 
описания задана по умолчанию для большинства подуровней. Также здесь 

задаются настройки стандартного кодирования. 

Способ задания кода – позволяет выбрать способ задания параметра 

CLP_ITEM_CODE (Обозначение объекта структуры):  

 Ручной ввод - произвольное задание поля; 

 Ввод по маске - поле заполняется по маске. Маска хранится в 
настройках ...->Маска ввода по умолчанию. 

 Выбор из справочника - возможность задавать поле по объектам 
словаря.  

Маска ввода по умолчанию – задается прототип маски обозначения  

объекта структуры в виде:  

mask(1,2,3,4,5),  

где 1-маска; 2-шаблон маски; 3-символ который вставляется при 

стирании заполняемой части; 4-набор доступных символов; 5-текст по 

умолчанию. 

Системное имя категории справочника - имя категории объекта 

справочника обозначений зданий и сооружений в библиотеке 

стандартных элементов, по умолчанию zoneList). 

Параметры классификатора справочника - задаются параметры по 

которым формируется классификатор; разделитель ";". 

Параметр шифра справочника - параметр, значение которого будет 

использоваться при выборе обозначения объекта структуры. 

Последний выбор пользователя – последний выбор обозначения объекта 

структуры из справочника для выбранного подуровня. 

Включить в короткий код – формирует параметр CLP_SHORT_CODE 

(Короткий код объекта структуры). 

Разделитель после – разделитель после сформированного короткого кода. 
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 Настройка зависимости параметров 

 

 Диалоговое окно Настройка зависимостей вызывается по команде меню Настройка  
Настройка зависимости параметров. 

 В этом диалоговом окне можно настроить зависимости между параметрами. 

 

 

 Команды  Пояснения 

 Создать зависимость Команда для создания зависимости между параметрами 

 Добавить параметры Команда позволяет добавить параметры  

 Удалить Команда для удаления зависимости 

 

 Настройка хранения параметров 

 

 Диалоговое окно Настройка хранения параметров вызывается по команде меню Настройка 

 Настройка хранения параметров. 

 В этом диалоговом окне можно настроить таблицы хранения параметров. 

 

 

 Команды панели инструментов Пояснения 

 Создать таблицу параметров Создание таблицы параметров 
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 Настройка таблицы Настройка таблицы параметров 

 Удалить таблицу параметров Удаление таблицы параметров 

 

 

 Диалоговое окно Свойства таблицы вызывается командами Создать таблицу параметров и 

Настройка таблицы на панели инструментов диалогового окна Настройка хранения парамет-

ров. 

 В этом диалоговом окне можно отредактировать выбранную таблицу параметров. 

 

Команды управления 

 Команды панели инструментов Пояснения 

 Добавить параметры Команда позволяет добавить параметры из списка 

 Удалить параметры Команда для удаления параметров 

 

 Расчет параметров 

 

 Расчет параметров позволяет проводить вычисления и получать в зависимости от условий не-

обходимые значения тех или иных параметров. 

Например: Задан вес погонного метра и длина объекта. Нужно определить его вес. Это можно 

сделать, если умножить вес погонного метра на длину объекта. 

 Диалоговое окно Расчет параметров вызывается по команде меню Настройки  Расчет па-
раметров. 

 При наличии расчетных параметров, в этом диалоговом окне можно ознакомиться со списком 

расчетных параметров и функциональными зависимостями для их расчета. 
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 Команды  Пояснения 

 Добавить параметр Команда для добавления параметра  

 Изменить параметр Команда для изменения параметра 

 Удалить параметр Команда для удаления параметра 

 

 Список проектов 

 Список проектов содержит проекты, соединенные с соответствующими им базами данных.  

 Диалоговое окно Список проектов вызывается по команде меню Настройки  Список проек-

тов. 

 

 

 Команды  Пояснения 

 Создать новый проект Команда открывает диалоговое окно для создания проекта 

 Редактировать проект 
Команда открывает диалоговое окно для редактирования 

проекта  

 Параметры проекта Команда открывает диалоговое окно параметров проекта 
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 Удалить проект Команда удаляет выбранный проект 

 

Передвинуть вверх /  

Передвинуть вниз 

Изменение положения выбранного проекта в списке про-

ектов 

 Копировать проект Копировать проект в буфер обмена 

 Вырезать проект Вырезать проект в буфер обмена 

 Вставить проект Вставить проект из буфера обмена 

 Экспорт списка проектов Экспортирование списка проектов в файл XML 

 Подключиться Открытие выбранного проекта 

 

 Параметры проекта 

 

 Окно параметров проекта позволяет задать в базе данных общие для всех пользователей 

настройки проекта. К ним относится информация по открытому проекту, ответственные лица, 

даты. Также здесь можно настроить почтовый сервер для обмена сообщениями внутри проекта, 

задать формулы стандартного кодирования для формирования кодов объектов в иерархии Ком-

плекс. 

 Диалоговое окно Параметры проекта вызывается по команде меню Настройки  Пара-

метры проекта. 

 

 Стандартное кодирование предназначено для быстрой идентификации объектов иерархии Ком-

плекс и их характеристик. Оно построено по принципу "от общих групп к частным подгруп-

пам". С помощью этих кодов могут быть идентифицированы все объекты иерархии Комплекс. 

Программой поддерживаются инструменты для формирования полного и короткого шифров 

объектов структуры. Шифры объектов структуры собираются на основе шифров вышестоящих 

структур, заданных пользователем. 
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Разделы  Пояснения 

Основные параметры 

Администратором задаются параметры проекта и настройки поч-

тового сервера для обмена сообщениями внутри проекта. 

 

Ответственный персо-

нал 

Задается информация о лицах, ответственных за данный проект 

 

Комплекс 

Задается формула полного шифра объекта структуры (параметр 

CLP_FULL_CODE) для объектов иерархии Комплекс. 

 

Заданная по умолчанию формула: 

= if (level = 1, [CLP_ITEM_CODE],  

    if (  instr(parent.[BUILDINGS_STRUCT_LEVEL], "27.") > -1  

       or instr(parent.[BUILDINGS_STRUCT_LEVEL], "28.") > -1  

       or instr(parent.[BUILDINGS_STRUCT_LEVEL], "29.") > -1  

       or instr(parent.[BUILDINGS_STRUCT_LEVEL], "30.") > -1,  

     parent.parent.[CLP_FULL_CODE] & "." &[CLP_ITEM_CODE],  

     parent.[CLP_FULL_CODE] & "." &[CLP_ITEM_CODE] ) 

     ) 
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Указанная формула обращается к уровню иерархии объекта 

структуры Комплекс (параметр BUILDINGS_STRUCT_LEVEL). 

Если он равен единице (объект «Площадка (Генплан)» в иерар-

хии Комплекс), то полный шифр этого объекта структуры (пара-

метр CLP_FULL_CODE) будет состоять только из обозначения 

самого объекта структуры (параметр CLP_ITEM_CODE), в 

остальных случаях он будет состоять из полного шифра роди-

тельского объекта и обозначения объекта структуры (параметры 

CLP_FULL_CODE и CLP_ITEM_CODE). Исключения для уров-

ней 27-30 сделаны, чтобы игнорировать обозначения папок Си-

туация, Системы, Конструкции и Разное. В качестве разделителя 

между кодами используется точка. Для ее замены на другой сим-

вол нужно изменить ее непосредственно в формуле, например: 

… 

parent.parent.[CLP_FULL_CODE] & "_" &[CLP_ITEM_CODE],  

     parent.[CLP_FULL_CODE] & "_" &[CLP_ITEM_CODE] ) 

)  

Подуровни раздела 

Комплекс (Площадки, 

Здания, Этажи, Си-

стемы и т.д.) 

Задается состав короткого кода (параметр CLP_SHORT_CODE) 

для каждого подуровня и разделитель между его составными 

кодами. 

 

Для включения в короткий код номеров элементов иерархии сле-

дует нажать на многоточие и задать необходимые элементы. 
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Создание и настройка БД проекта 
 

4   
 

  

В этой главе приводятся инструкции о 

начале работы с базой данных проекта 

Темы 

 Работа с базой данных проекта 

 Настройка прав доступа к базе данных 

 Команды для работы с параметрами базы 

данных 
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4. Работа с базой данных 

Средствами CADLib Модель и Архив можно создавать новые базы данных, а также удалять су-

ществующие базы данных. 

 

 Для создания новой базы зайти в меню Файлы  Новая модель. 

 

 В диалоговом окне Создание базы данных необходимо указать имя сервера SQL (<НАЗВА-

НИЕ_СЕРВЕРА>\SQLEXPRESS), задать способ идентификации при обращении к базе дан-

ных (по умолчанию аутентификация Windows), а также задать имя базы данных.  

 

Примечание 

Режим аутентификации Windows – это режим, который разрешает использовать для подключения к сер-

веру только логины Windows; режим аутентификации SQL – это режим, который разрешает использовать 

для подключения к серверу только логины SQL (информацию о режимах аутентификации см. в докумен-

тации по Microsoft SQL Server). 

 

 На вкладке Доп. Параметры можно задать тип СУБД, установить опцию использования драй-

вера ODBC для взаимодействия различными поставщиками баз данных. После заполнения по-

лей нажмите кнопку ОК. 
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 Далее при необходимости можно выбрать шаблон базы в формате CDE. Доступные шаблоны 

расположены в папке C:\Program Files (x86)\CSoft\Model Studio CS\Viewer\scripts\templates.  

 

 Описание шаблонов приведено в таблице 

Шаблон  Описание 

1 - Простой шаблон для БД 

Проекта 

В шаблон входят настройки категорий объектов, единиц изме-

рения, параметров объектов, категорий файлов и прочие 

настройки общего назначения 

2 - Промышленное здание 

В шаблон входит настройки шаблона «1 - Простой шаблон для 

БД Проекта» и разработанные для промышленного здания 

структуры Комплекс, Разделы проекта и Документы проекта 

3 - Промышленная пло-

щадка 

В шаблон входит настройки шаблона «1 - Простой шаблон для 

БД Проекта» и разработанные для промышленного комплекса 

структуры Комплекс, Разделы проекта и Документы проекта 

4 - Общественное здание 

В шаблон входит настройки шаблона «1 - Простой шаблон для 

БД Проекта» и разработанные для общественного здания 

структуры Комплекс, Разделы проекта и Документы проекта 

5 - Жилое здание 

В шаблон входит настройки шаблона «1 - Простой шаблон для 

БД Проекта» и разработанные для жилого здания структуры 

Комплекс, Разделы проекта и Документы проекта 

6 - Жилой комплекс 

В шаблон входит настройки шаблона «1 - Простой шаблон для 

БД Проекта» и разработанные для жилого комплекса струк-

туры Комплекс, Разделы проекта и Документы проекта 

 

 Для создания базы данных без использования шаблона нажмите на стрелку около кнопки Со-

здать БД и выберите Создать пустую БД. 

 

 Для создания пустой базы, не содержащей никаких иерархий рекомендуется использовать шаб-

лон «1 - Простой шаблон для БД Проекта». В результате будет создана пустая база данных со 

всеми необходимыми настройками. 
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 В случае возникновения затруднений при создании базы данных обратитесь к вашему систем-

ному администратору. 

 

 Для соединения с ранее созданной базой данных необходимо в меню Файл выбрать пункт От-

крыть модель. 

    

 В диалоговом окне Соединение с базой данных необходимо указать имя сервера SQL (<НАЗВА-

НИЕ_СЕРВЕРА>\SQLEXPRESS), задать способ идентификации при обращении к базе данных 

(по умолчанию аутентификация Windows), а также ввести имя базы данных (либо выбрать в 

выпадающем списке) и нажать ОК. 
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 После этого происходит загрузка базы данных. 

 

 В случае возникновения затруднений при создании или открытии базы данных (соединении с 

базой данных) следует обратиться к системному администратору. 

 

Удаление базы данных – необратимый процесс, для него нужны права администратора. 

 Для удаления ранее созданной базы данных с вашего компьютера необходимо открыть эту базу 

данных и в меню Файл выбрать пункт Удалить текущую модель. 

 

 В появившемся сообщение выберите Да для удаления выбранной базы данных, Нет – для от-

мены команды Удалить текущую модель. 

 

 Выбранная база данных удалена с вашего компьютера. 
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 Настройка прав доступа к базе данных 

Для управления доступом к базе данных в CADLib Модель и Архив существуют возможно-

сти регистрировать пользователей, объединять их в группы и назначать роли. База данных CADLib 

Модель и Архив является сетевой, поэтому к одной базе данных могут подключаться разные поль-

зователи и работать с ней на правах, выданных администратором этой базы данных.  

 

 Добавлять, редактировать права доступа пользователей может сотрудник, который имеет роль 

Администратора в проекте, также он должен являться администратором в SQL Server. 

 Изменения в настройках доступа вступают в силу после перезагрузки SQL Server. 

 Пользователи, имеющие доступ к CADLib Модель и Архив, могут иметь следующие права: 

 Администрирование базы; 

 Изменение соединения с базой; 

 Проверка объектов; 

 Удаление объектов; 

 Редактирование параметров; 

 Создание категорий параметров; 

 Редактирование структурных объектов; 

 Редактирование дерева каталогов; 

 Создание объектов; 

 Редактирование объектов; 

 Создание документов; 

 Редактирование документов; 

 Удаление документов. 

 Список пользователей настраивается в начале работы над проектом. Для каждого инженера, 

участвующего в процессе проектирования, заводится пользователь с уникальным именем, ко-

торому назначается определённая роль (или несколько ролей).  

 Существует возможность объединения пользователей в группы на основании заданных разре-

шений на редактирование объектов, например, по отделам. 

 

 Диалоговое окно Настройка доступа вызывается по команде меню Настройка   Настройка 
доступа. 

 В этом диалоговом окне можно добавить пользователей для работы с библиотекой и настроить 

права доступа этим пользователям. 
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 Роль позволяет не привязываться к конкретной должности сотрудника и разграничить/ограни-

чить права доступа к базе данных различных пользователей.  

 В программе существует три стандартных роли: администратор, пользователь и куратор  

инфобезопасности. 

 Роль Администратор позволяет выполнять любые действия с документами, объектами и осу-

ществлять управление настройками проекта, а также производить управление и редактирова-

ние информации, содержащейся в базе данных. 

 Роль Пользователь позволяет просматривать и использовать содержимое базы данных и вы-

полнять следующие функции: 

 Редактировать параметры объектов; 

 Формировать экспорт в IFC; 

 Производить настройки CADLib Модель и Архив; 

 Осуществлять настройку и формирование отчетов, публикацию каталогов и параметров; 

 Выполнять действия из раздела Работы; 

 Производить действия в разделе Инструменты, кроме функции расчета параметров.  

 Роль Куратор инфобезопасности позволяет редактировать права доступа. 

 Для создания новой роли в диалоговом окне Настройка доступа на панели инструментов вы-

брать команду  Добавить роль. 

 В окне Свойства роли задать название роли и установить Права: что разрешено, а что запре-

щено. 
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 Пример настройки роли «Продвинутый пользователь»: 
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 Пример настройки роли «Просмотр 3D модели» 

 

 Добавим роль «Редактор структурных объектов» 

 

 Результат добавления ролей в проекте в окне Настройка доступа. 
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Средства CADLib Модель и Архив позволяют создавать группы пользователей. Каждой группе 

можно настроить различные права доступа к базе данных, а также к миникаталогам базы данных.  

 Для добавления группы пользователей базы данных необходимо зайти в меню Инструменты 

  Настройка доступа. 

 В диалоговом окне Настройка доступа на панели инструментов выберите команду  Доба-

вить группу. 

 В появившемся диалоговом окне Свойства группы указать информацию о группе и ее пара-

метры. 

 

 Системное имя задаётся программой, оно уникально для каждой группы в пределах проекта. 

Название группы рекомендуется делать по образу и подобию имеющихся в организации под-

разделений. Примечания служат для развёрнутого описания свойств группы. 

В списке категорий параметров можно установить ограничения доступа для группы, по умолча-

нию разрешён полный доступ. Существует 2 уровня ограничений: 

 Только чтение – означает, что данная категория параметров доступна только для чтения. 

 Недоступна - означает, что данная категория параметров не будет отображаться для выбран-

ной группы. 

 После создания новая группа отобразится в списке Пользователи и группы в окне Настройка 

доступа, также группа появится в списке групп в окне Добавление пользователя. 

 Изменить параметры групп можно с помощью команды Свойства группы в окне Настройка 

доступа. 
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 Результатом создания групп будет примерно следующая структура. 

 

 

Средства CADLib Модель и Архив позволяют создавать пользователей. Каждый пользова-

тель может иметь различные права доступа к базе данных, а также к миникаталогам базы данных и 

выполнять одну или несколько ролей. 

 

 Для добавления пользователей базы данных необходимо зайти в меню Настройки  
Настройка доступа.  

 В диалоговом окне Настройка доступа на панели инструментов выберите команду  Доба-

вить пользователя.  

 В окне Добавление пользователя существует возможность добавить существующего пользова-

теля Windows или СУБД, а также создать нового пользователя СУБД.  

 Для создания нового пользователя все данные (имя пользователя, пароль, выбор роли и группы) 

необходимо ввести в окне Добавление пользователя в соответствующих полях.  

Примечание 

Для создания новых пользователей у текущего пользователя должны быть роли SQL Server sysadmin или 

securityadmin, а в базе – db_owner или db_accessadmin и db_securityadmin. Эти роли можно добавить поль-

зователю из SQL Server Management Studio. 
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 Добавить существующего пользователя можно, нажав на кнопку  в диалоговом окне 

Добавление пользователя.  

 Появится окно Поиск пользователя. 

 

 Для поиска пользователя по фамилии в поле Имя пользователя ввести фамилию и нажать 

Найти.  
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 Для поиска пользователя из списка существующих нажать кнопку Найти, не вводя ничего в 

поле Имя пользователя. 

 После нахождения пользователя выбрать пользователя и нажать ОК.  

 В окне Добавление пользователя выбранному пользователю требуется присвоить роли и 

группу, при отсутствии информации в полях, помеченных звездочками, эти данные также сле-

дует заполнить. 

 

 

 Для добавления пользователей в группы в системе CADLib МиА выбрать в меню Настройки 

команду Настройка доступа. 

 В окне Настройка доступа выбрать группу, в которую нужно добавить пользователей.  

 

 Вызвать команду  Добавить пользователя в группу. 

 В появившемся окне Выбор пользователей установить галки у тех пользователей, которые 

должны быть включены в эту группу. 
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 В результате при раскрытии группы будут отображаться пользователи, включенные в эту 

группу, их права будут ограничены правами группы, в которую они входят. 

 

 

 Команды для работы с параметрами базы данных 

Инструменты CADLib Модель и Архив позволяют создавать, редактировать и удалять пара-

метры базы данных. 

 

 Для создания нового параметра необходимо зайти в меню Настройки  Редактор парамет-

ров. 

 

 В диалоговом окно Настройка параметров на панели инструментов вызвать команду  

Создать параметр. 

 В правой части диалогового окна Настройка параметров нужно указать уникальное Имя па-

раметра и Заголовок параметра, который будет отображаться в таблице параметров по умол-

чанию.  
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 Также можно указать Значение по умолчанию, которое задаётся в зависимости от выбранного 

Типа значения. При необходимости можно ввести Комментарий.  

 Необходимо указать Категорию для нового параметра, можно добавить новую категорию.  

 После выполнения всех настроек параметра нажать ОК. 

Пример заполнения свойств в окне Настройка параметров. 

 

 Новый параметр добавлен в список существующих параметров. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________97  
 

© CSoft Development   

 

 

Настройка параметров по умолчанию позволяет указать, какие параметры необходимы для 

определенной категории объектов.  

 Для редактирования списка параметров по умолчанию вызовите Редактор категорий (меню 

Настройки   Редактор категорий).  

 В диалоговом окне Редактор категорий выберите категорию, для которой необходимо доба-

вить параметры и в строке Параметры по умолчанию нажмите на кнопку .  

 

 В появившемся окне Параметры по умолчанию для категории можно просмотреть заданные 

параметры, добавить необходимые параметры либо удалить лишние. 
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 Для добавления параметра по умолчанию для данной категории нужно нажать кнопку  

Добавить параметры и в появившемся окне Укажите параметры установить галки у 

необходимых параметров, затем нажать ОК. 

 

 В результате в списке параметров по умолчанию для данной категории появится выбранный 

параметр. 

 

 

При установке табличного представления перечня объектов в окне базы данных (Вид  Про-
смотр в виде таблицы) по умолчанию отображается только один столбец с именем объекта. С по-

мощью окна Редактор категорий возможно настроить отображение необходимых столбцов для 

различных типов категорий объектов. 
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 Для редактирования столбцов табличного представления перечня объектов вызовите Редактор 

категорий (меню Настройки   Редактор категорий). 

 В диалоговом окне Редактора категорий выберите категорию и в строке Параметры таблич-

ного представления нажмите на кнопку .  

 

 В открывшемся диалоговом окне Определение таблицы с помощью команды  Добавить 

параметры добавьте параметры, которые будут являться столбцами таблицы. 

 

 В появившемся окне Укажите параметры необходимо выбрать параметры для формирования 

столбцов, а затем нажать ОК. 
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 Выбранные параметры появятся в списке окна Определение таблицы. С помощью кнопок 

 Переместить выше и  Переместить ниже можно задать порядок столбцов в таблице. 

 

 Результат изменения табличного представления. 

  

 

Специальные инструменты CADLib Модель и Архив позволяют настраивать зависимости между 

параметрами и изменять значения параметров. 
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 Для настройки зависимости параметров необходимо зайти в меню Настройки  Настройка 

зависимости параметров. 

 

 На панели инструментов диалогового окна Настройка зависимостей следует вызвать команду 

 Создать зависимость и задать имя зависимости. Имя зависимости не должно содержать 

пробелов и специальных символов, в том числе нижнее подчеркивание.  

 

 На панели инструментов диалогового окна Настройка зависимостей выберите команду  

Добавить параметры. В открывшемся диалоговом окне Укажите параметры выберите необ-

ходимые параметры. Нажмите кнопку ОК. 

 

 После выполнения процедуры нажмите кнопку  Обновить на панели инструментов CADLib 

Модель и Архив. 

 

Средства CADLib Модель и Архив позволяют создавать таблицы хранения параметров. Исполь-

зование таблиц хранения параметров ускоряет работу выборок и классификаторов. При этом у па-

раметров, находящихся в таблицах хранения, недоступен для редактирования Тип значения пара-

метров. 

Примечание 

Не рекомендуется полностью удалять созданные разработчиками таблицы хранения параметров. 
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 Для редактирования параметра в падающем меню выберите команду Настройки   

Настройка хранения параметров.  

 

 Затем для создания новой таблицы хранения параметров следует нажать кнопку  Создать 

таблицу параметров. 

 

 Откроется окно Свойства таблицы, в котором программа задает имя таблицы параметров. В 

этом окне можно ввести пояснение к таблице и составить список необходимых параметров. 

  

 Для добавления параметров следует использовать команду  Добавить параметры, а для 

удаления лишних параметров из данного списка используется команда  Удалить 

параметры.  

 После создания списка хранения параметров и нажатия ОК начинается процесс обработки таб-

лицы хранения и появляется соответствующее предупреждение. 
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Работа со структурными данными 
 

5   
 

  

В этой главе приводятся инструкции по ра-

боте со структурными данными CADLib Мо-

дель и Архив 

Темы 

 Здания и сооружения 

 Разделы проекта 

 Документы проекта 

 Использование Координатной сетки 

 Работа с поверхностями 
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 Комплекс (Здания и Сооружения, ЗиС) 

 

 Классификация зданий и сооружений позволяет обеспечить идентификацию фрагмента модели 

по его принадлежности к определенному зданию/сооружению и его неотъемлемым частям (эта-

жам, системам, конструкциям и др.) при организации совместной работы и контроля при вы-

полнении проекта. 

 Первоначально 3d-объекты распределяются по иерархиям в Model Studio CS посредством 

назначения текущих переменных. Также объекты связываются с иерархией при публикации в 

CADLib Модель и Архив с помощью плагинов Revit CL, Navisworks CL и Inventor CL.  

 При импорте файлов IFC структура Комплекс формируется автоматически на основании дан-

ных из IFC. 

 Структура систем может быть сформирована автоматически с помощью Model Studio CS Тех-

нологические схемы и Model Studio CS Трубопроводы. Также она может быть получена из рас-

четной программы через формат CSV. 

 Для того, чтобы иметь возможность редактировать иерархию ЗиС необходимо иметь права по 

редактированию структурных объектов. 

 

 Диалоговое окно Иерархия Зданий и Сооружений вызывается из контекстного меню раздела 

Комплекс Редактировать иерархию. 

 

 Для каждого объекта из иерархии зданий и сооружений настраиваются параметры и определя-

ются права доступа пользователей к данному объекту. 

 Нижние уровни иерархии становятся доступны для добавления в структуру только после до-

бавления объекта уровнем выше. 
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 В данном диалоговом окне производится редактирование структуры зданий и сооружений, со-

стоящей из площадок, зданий и сооружений, этажей, помещений, блоков, узлов и систем и т.д. 

Эти объекты создаются в левой части диалогового окна. 

 В правой части диалогового окна добавляются и настраиваются необходимые параметры эле-

ментов структуры ЗиС. 

 Названия элементов структуры по умолчанию задаются на основе значений параметров (см. п. 

3.21.3). Стандартное кодирование настраивается в диалоговом окне Параметры проекта (см. 

п. 3.26) либо Настройки CADLib Проект.  

 Основной инструмент вызова команд – контекстное меню в левой части диалогового окна. Спи-

сок команд контекстного меню зависит от выбранного уровня иерархии. 

 

Описание Контекстное меню 

Контекстное меню в окне 

иерархии Комплекс при от-

сутствии выбранного эле-

менты структуры иерархии  

Контекстное меню площадки 

содержит команды для добав-

ления объектов в структуру, 

общие команды по работе с 

выбранными элементами, а 

также команды для импорта 

готовой структуры из различ-

ных источников 

 

Контекстное меню папки Си-

туация содержит команды 

для создания структуры вы-

бранного здания или соору-

жения  

Контекстное меню объектов 

папки Системы содержит ко-

манды для создания систем, 

подсистем и их структур в за-

висимости от типа системы 
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Контекстное меню объектов 

папки Конструкции содержит 

команды для создания строи-

тельных разделов и их струк-

тур 
 

Контекстное меню объектов 

папки Разное содержит ко-

манды для создания структур, 

не включенных в папки Си-

стемы или Конструкции 

 

 

 

 Команды Пояснения 

 Добавить площадку Добавление площадки (генплана) 

 Добавить здание Добавление отдельного здания (сооружения) 

 

Добавить группу зданий 

(сооружений) 
Добавление группы зданий (сооружения) 

 Добавить этаж Добавление этажа для здания 

 Добавить помещение Добавления помещения (зоны) для здания или этажа 

 Добавить блок (узел) Добавления блока (узла) для здания 

 Добавить связь Настройки связи с помещением 

 
Добавить Проект 

Открывает окно Разделы проекта для добавления в выделен-

ную структуру необходимых разделов проекта 

 Система (Общая) 

Добавляются все коммуникации, связанные с данным зда-

нием/сооружением (системы, подсистемы, оборудование, ли-

нии) 

 Трубопроводная система 

Добавляются элементы трубопроводных систем (система, под-

система, трубопровод, участки, штуцер, оборудование, арма-

тура, контроль) 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________107  
 

© CSoft Development   

 
Кабельная система 

Добавляет элементы кабельных систем (систему, подсистему, 

кабель, жилу, оборудование, группу оборудования, клеммник, 

клемму, подключение, контроль, ссылки на существующее обо-

рудование или арматуру) 

 
Разделы конструкций 

Добавляются все строительные элементы здания/сооружения, 

разделенные по разделам (раздел, группу, тип, учетную сборку, 

учетный объект) 

 Разделы разное 
Добавляются системы и разделы (разделы, подразделы, группы, 

подгруппы, типы, подтипы, учетные сборки и учетные объекты) 

 
Вырезать 

Команда для вырезания в буфер выбранной ветви иерархии вме-

сте со связанными 3d-объектами  

 Копировать Копирование в буфер выбранной ветви иерархии 

 Вставить Команда для вставки из буфера ветви иерархии  

 

Удалить уровень  

иерархии 
Удаление выбранного уровня иерархии 

 Импорт из XML Импортирование иерархии из файла XML 

 
Импорт из БД Импортирование иерархии из доступной базы данных 

 
Импорт из CSV 

Импортирование иерархии трубопроводов из файла CVS в су-

ществующую систему 

 Экспортировать в XML Экспортирование иерархии в файл XML 

 
Сдвинуть вверх в уровне Перемещение объекта вверх по ветви иерархии  

 
Сдвинуть вниз в уровне Перемещение объекта вниз по ветви иерархии 

 
Свернуть/Развернуть Команда для сворачивания/разворачивания ветвей иерархии 

 

 

 Команды  Пояснения 

  
Просмотр параметров по 

категориям 

Отображение параметров, отсортированных по категориям 

  
Просмотр параметров по 

алфавиту 

Отображение параметров по алфавиту 

  
Свернуть/развернуть  

категории 

Переключение режима просмотра категорий параметров в 

свернутом или развернутом виде 

  
Показывать заголовки  

параметров 

Переключение режима отображения названий параметров: за-

головков на русском языке либо системных имен на латинице 

 
Добавить параметры из 

списка 

Открывает диалоговое окно для добавления текстового ком-

ментария к выбранному параметру 

  Редактировать  

комментарий 

Открывает диалоговое окно для добавления текстового ком-

ментария к выбранному параметру  
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Удалить параметр Удаление выбранного параметра 

 

 Разделы проекта (РП) 

 

 Классификация по разделам проекта позволяет формировать структуру предметной области, 

обеспечить идентификацию фрагмента модели по принадлежности к разделу или его части при 

организации совместной работы и контроля при выполнении проекта. 

 Данная иерархия позволяет отсортировать графические объекты по постановлению №87 либо 

по маркам чертежей. 

 Существует возможность использовать 

 

 Окно Разделы проекта вызывается из контекстного меню раздела Разделы проекта. 

 

 В диалоговом окне Разделы проекта настраивают иерархию разделов проекта. Команды для 

вызова инструментов настройки появляются в списке команд и в контекстном меню в зависи-

мости от выбранного элемента структуры. 
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Описание Контекстное меню 

Контекстное меню в окне иерархии 

РП при отсутствии выбранного эле-

менты структуры иерархии 
 

Контекстное меню стадии или раз-

делов проекта содержит команды 

для добавления разделов и подраз-

делов в структуру, общие команды 

по работе с выбранными элемен-

тами, а также команды для импорта 

готовой структуры РП из различных 

источников 

 

 

 

 Команды Пояснения 

 Добавить стадию Добавление стадии проекта 

 Добавить разделы Добавление разделов проекта 

 Добавить раздел Добавление раздела проекта 

 Добавить подраздел Добавление подраздела 

 Добавить часть Добавление части раздела 

 
Свернуть/Развернуть Команда для сворачивания/разворачивания ветвей иерархии 

 
Сдвинуть вверх в уровне Перемещение объекта вверх по ветви иерархии  

 
Сдвинуть вниз в уровне Перемещение объекта вниз по ветви иерархии 

 
Вырезать Команда для вырезания в буфер выбранной ветви иерархии 

 Копировать Копирование в буфер выбранной ветви иерархии 

 Вставить Команда для вставки из буфера ветви иерархии  

 Импорт из XML Импортирование иерархии из файла XML 

 
Импорт из БД Импортирование иерархии из доступной базы данных 

 Импорт из CSV Импорт иерархии из файла CSV 

 Экспортировать в XML Экспортирование иерархии в файл XML 
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Удалить объект из иерар-

хии 
Удаление выбранного уровня иерархии 

 

 

 Команды  Пояснения 

  
Просмотр параметров по 

категориям 
Отображение параметров, отсортированных по категориям 

  
Просмотр параметров по 

алфавиту 
Отображение параметров по алфавиту 

  
Свернуть/развернуть  

категории 

Переключение режима просмотра категорий параметров в 

свернутом или развернутом виде 

  
Показывать заголовки  

параметров 

Переключение режима отображения названий параметров: за-

головков на русском языке либо системных имен на латинице 

 
Добавить параметры из 

списка 

Открывает диалоговое окно для добавления текстового ком-

ментария к выбранному параметру 

  
Редактировать  

комментарий 

Открывает диалоговое окно для добавления текстового ком-

ментария к выбранному параметру  

  Удалить параметр Удаление выбранного параметра 

 

 Произвольные структуры 

 

 Произвольные структуры – это дополнительная иерархия 3D объектов, позволяющая разло-

жить 3D данные по пользовательской иерархии. Дополнительная иерархия позволяет разделить 

3D объекты по произвольным признакам, например, по дате изменений, по вариантам испол-

нения и т.д.  

 

 Произвольные структуры используются при импорте файла RVM в Model Studio CS. В этом 

случае структура из импортированных файлов копируется в иерархию произвольной струк-

туры. 
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 Окно Структуры вызывается через контекстное меню раздела Структуры. 

 

 В диалоговом окне редактирования произвольных структур создается пользовательская струк-

тура папок. Отображение команд для создания объектов структуры зависит от выбранного 

уровня иерархии структуры. 

 

 Для работы со структурой используются команды контекстного меню, список которых зависит 

от выбранного уровня иерархии. 
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Описание Контекстное меню 

Контекстное меню в окне иерархии 

произвольных структур при отсут-

ствии выбранного элементы струк-

туры иерархии  

Контекстное меню на любом уровне 

произвольной иерархии содержит 

команды для добавления вложенной 

папки или ссылки в структуру, об-

щие команды по работе с выбран-

ными элементами, а также команды 

для импорта готовой структуры РП 

из различных источников 

 

 

 

 Команды Пояснения 

 Добавить структуру Добавление произвольной структуры верхнего уровня 

 Добавить папку Добавление папки в структуру или другую папку 

 Добавить ссылку Добавление раздела проекта 

 
Свернуть/Развернуть Команда для сворачивания/разворачивания ветвей иерархии 

 
Сдвинуть вверх в уровне Перемещение объекта вверх по ветви иерархии  

 
Сдвинуть вниз в уровне Перемещение объекта вниз по ветви иерархии 

 
Вырезать Команда для вырезания в буфер выбранной ветви иерархии 

 Копировать Копирование в буфер выбранной ветви иерархии 

 Вставить Команда для вставки из буфера ветви иерархии  

 Импорт из XML Импортирование иерархии из файла XML 

 
Импорт из БД Импортирование иерархии из доступной базы данных 

 Импорт из CSV Импорт иерархии из файла CSV 

 Экспортировать в XML Экспортирование иерархии в файл XML 

 

Удалить объект из иерар-

хии 
Удаление выбранного уровня иерархии 
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 Команды  Пояснения 

  
Просмотр параметров по 

категориям 

Отображение параметров, отсортированных по категориям 

  
Просмотр параметров по 

алфавиту 

Отображение параметров по алфавиту 

  
Свернуть/развернуть  

категории 

Переключение режима просмотра категорий параметров в свер-

нутом или развернутом виде 

  
Показывать заголовки  

параметров 

Переключение режима отображения названий параметров: заго-

ловков на русском языке либо системных имен на латинице 

 Добавить параметры из 

списка 

Открывает диалоговое окно для добавления текстового коммен-

тария к выбранному параметру 

  Редактировать  

комментарий 

Открывает диалоговое окно для добавления текстового коммен-

тария к выбранному параметру  

  
Удалить параметр Удаление выбранного параметра 

 

 Выбор объектов на основе структурных данных 

 

 На основе структурной информации о зданиях и сооружениях, системах и разделах проекта 

существует возможность выбора и отображения 3D объектов, принадлежащих к заданным 

уровням структуры. 

 

 Инструмент Перекрестная фильтрация позволяет показать или выбрать объекты, принадлежа-

щие одновременно выбранным внутренним уровням двух иерархий. Например, отобразить вы-

бранные разделы только в выбранных зданиях, или произвольных структурах. 

 Чтобы воспользоваться Перекрестной фильтрацией следует выбрать структуру Комплекс или 

Разделы проекта и в контекстном меню выбрать Перекрестная фильтрация. 

 

 В результате откроется диалоговое окно, в котором в правой и в левой частях следует выбрать 

определенную структуру. 
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 Для отображения выбранных элементов следует нажать кнопку Показать, для выбора видимых 

элементов – кнопку Выбрать.  

 Результат отображения объектов выбранных иерархий показан на рисунке. 

 

 

Фильтр структурных объектов позволяет отобразить в окне базы данных только необходимые 

структурные элементы. 

 Фильтр устанавливается из контекстного меню объектов иерархии разделов Комплекс и Раз-

делы проекта.  
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 В результате добавления фильтра в структуре отображаются только отфильтрованные объекты. 

Фильтр отображается в верхней части окна базы данных. 

 

 

 Команды  Пояснения 

 Отобразить на модели Отображение на модели выбранных объектов 

 Удалить Удаление условий фильтра 

 

Примечание 

При работе с фильтром во всех выборках и классификаторах базы данных будут отображаться только объ-

екты, удовлетворяющие условиям заданного фильтра. 

 

 Документы проекта (ДП) 

 

 Классификатор ДП позволяет сформировать структуру документов проектно-сметной доку-

ментации с необходимыми видами, планами, сечениями, ведомостями и т.д., и позволяет обес-

печить связь выпускаемой документации и 3D объектов. 

Пример типовой структуры документа проекта: 
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 Для вызова диалогового окна в контекстном меню раздела Документы проекта вызовите ко-

манду Редактировать иерархию. 

 

 В диалоговом окне Иерархия документов проекта выполняется настройка структуры докумен-

тации. 

 

 Создание элементов иерархии разделов документации доступно как в окне редактирования 

иерархии, так и в контекстном меню. 
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 Команды Пояснения 

 Добавить стадию Добавление стадии проекта 

 Добавить ссылку на площадку 
Открытие окна Иерархия Зданий и Сооружений для вы-

бора площадки 

 Добавить ссылку на здание 
Открытие окна Иерархия Зданий и Сооружений для вы-

бора здания или сооружения 

 Добавить папки Добавление папок верхнего уровня 

 Добавить папку Добавление в иерархию папки 

 Добавить разделы Добавление уровня иерархии Разделы 

 Добавить раздел Добавление уровня иерархии Раздел 

 Добавить карточку документа Добавление карточки документа 

 
Добавить часть документа Добавление части документа 

 
Свернуть/развернуть Свернуть/развернуть выбранную ветвь иерархии 

 Сдвинуть вверх 
Перемещение выбранного уровня иерархии вверх по 

структуре 

 
Сдвинуть вниз 

Перемещение выбранного уровня иерархии вниз по 

структуре 

 
Вырезать 

Команда для вырезания в буфер выбранной ветви иерар-

хии 

 Копировать Копирование в буфер выбранной ветви иерархии 

 Вставить Команда для вставки из буфера ветви иерархии  

 Экспортировать в XML Экспортирование иерархии в файл XML 

 Импорт из XML Импортирование иерархии из файла XML 

 
Импорт из БД Импортирование иерархии из доступной базы данных 

 Импорт из CSV Импорт иерархии из файла CSV 
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Удалить уровень иерархии Удаление выбранного уровня иерархии 

 

 Команды  Пояснения 

  
Просмотр параметров по 

категориям 
Отображение параметров, отсортированных по категориям 

  
Просмотр параметров по 

алфавиту 
Отображение параметров по алфавиту 

  
Свернуть/развернуть  

категории 

Переключение режима просмотра категорий параметров в 

свернутом или развернутом виде 

  
Показывать заголовки  

параметров 

Переключение режима отображения названий параметров: за-

головков на русском языке либо системных имен на латинице 

 
Добавить параметры из 

списка 

Открывает диалоговое окно для добавления текстового ком-

ментария к выбранному параметру 

  
Редактировать  

комментарий 

Открывает диалоговое окно для добавления текстового ком-

ментария к выбранному параметру  

  Удалить параметр Удаление выбранного параметра 

 

 Использование Координатной сетки 

 

 Координатная строительная сетка (КС) является интеллектуальным объектом и позволяет ис-

пользовать ее для широкого спектра задач. 

 Использование координатной строительной сетки при моделировании позволяет работать в ло-

кальной КС здания и ограничивать пространство по осям сеток для просмотра внутренних или 

части объектов ЗиС. 

 Привязка КС к зданиям и сооружениям позволяет при изменении координат перемещать непо-

средственно только координатную сетку ЗиС. После изменения положения сетки и публикации 

модели здание и все принадлежащие ему объекты окажутся в нужном месте.  

 Удобство работы и интеллектуальность КС заключаются в том, что если на генплане ЗиС по-

вернуто, то при использовании КС во время работы с ЗиС все объекты будут отображаться в 

ортогональной системе координат. 

 Использование КС в CADLib Модель и Архив позволяет ограничивать пространство по осям 

сеток для просмотра внутренних помещений или части объектов ЗиС. 

 КС создаются в Model Studio CS, затем публикуются в базу. 

 Предварительно создаётся и публикуется в базу КС генплана, а после этого в отдельном файле 

создаются и публикуются в базу КС каждого ЗиС (либо каждая КС ЗиС создаётся в отдельном 

файле). 

 

Интеграция ЗиС и КС позволяет обеспечить идентификацию, привязку и расположение зданий 

и сооружений. 

 Для настройки и привязки КС для каждого ЗиС открыть окно Иерархия Зданий и Сооружений, 

выбрать в структуре здание и в параметрах задать существующую КС. 
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 Интеграция ЗиС и КС позволяет ограничивать пространство по осям сеток для просмотра внут-

реннего пространства ЗиС. 

 Для того, чтобы отобразить на экране часть здания или помещения на основе КС выбрать в 

перечне нужную КС и через контекстное меню вызвать команду Ограничить пространство 

сеткой. 

 

 Для настройки параметров ограничения выбрать граничные оси и при необходимости задать 

числовые отступы. На рисунке изображен пример заданных параметров и полученный вид. 
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 Для того, чтобы вернуться к исходному состоянию отображения 3D модели на экране нужно 

щелкнуть по кнопке с изображением ножниц в правом нижнем углу экрана, либо вызвать ко-

манду Обновить из падающего меню Вид. 

 

 В результате ограничение по сетке будет снято и на экране будет отображаться 3D модель без 

ограничений. 

 

 Работа с поверхностями 

 

 Объект типа Поверхность позволяют работать с объектами генплана, как с интеллектуальными 

объектами. 

 Поверхность может быть импортирована в базу через формат XPG и содержать несколько 

слоёв. 

 

 Для отображения или скрытия всех поверхностей в контекстном меню выбрать Показать по-

верхности или Скрыть поверхности. 

 

 Для отображения или скрытия определённого слоя поверхности выделить в перечне поверхно-

стей нужный слой и в контекстном меню выбрать Показать поверхность либо Скрыть поверх-

ность. 
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 Для импорта поверхности выделить в структуре раздел Поверхности и в контекстном меню 

выбрать Импортировать XPG поверхность. 

 

 При необходимости указать смещение, масштаб и угол поворота данных изысканий. Также 

можно установить связь с элементами структуры. 

 

 После нажатия кнопки Импорт запуститься процесс импортирования 

 

 Затем для отображения поверхности в перечне раздела Поверхности нужно выделить поверх-

ность и в контекстном меню выбрать команду Показать поверхность. 
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 Поверхность отобразится в окне просмотра модели. 

 

 

 Для изменения цвета и прозрачности выбранной поверхности в перечне поверхностей вызовите 

контекстное меню на требуемой поверхности и выберите команду Задать цвет и поверхность. 

 

 В появившемся окне задается цвет поверхности из предложенной палитры либо с помощью 

цветового круга.  

 Прозрачность можно задавать с помощью ползунка, расположенного под цветовым кругом, бо-

лее темный цвет соответствует более высокой прозрачности. 

 

 Для применения цвета и прозрачности к поверхности должны быть установлены опции Приме-

нить цвет и Применить прозрачность. Чтобы применить только цвет или только прозрачность 

нужно снять лишнюю опцию. 
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Импорт и экспорт данных 

6   
 

  

В этой главе приводятся инструкции по им-

порту и экспорту файлов в CADLib Модель и 

Архив 

Темы 

 Импорт данных 

 Экспорт данных 
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 Импорт данных 

Средства CADLib Модель и Архив позволяют импортировать/экспортировать объекты баз дан-

ных и настройки баз данных, документировать состав баз данных, обновлять базы данных через 

Интернет. 

  

 

 Команда Импорт из CDE позволяет импортировать базу данных с помощью специального 

транспортного файла с расширением *.cde. 

 Для импорта данных в новую (пустую) базу данных необходимо зайти в меню Файл  Импорт 

 Импорт из CDE. 

 

 В открывшемся окне нужно выбрать файл базы данных для импорта и нажать Открыть.  

 При появлении запроса об отчете нажать указать, нужно ли составить отчет в формате HTML 

об импортированных объектах и следует ли связать отчет и импортированный объекты. Также 

можно установить опцию обновления вычисляемых параметров объектов базы данных. 

 

 Во время загрузки данных отображается информация о процессе импорта. Он может занять 

некоторое время. 
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 После окончания процедуры импортирования данных появляется сообщение о завершении им-

порта, которое можно закрыть, либо выбрать возможность просмотра отчета.  

 

 При выборе просмотра отчета появляется окно с подробной информацией о результатах им-

портирования объектов. 

 

 В результате импорта из CDE будет загружена база со структурой и всеми заданными в ней 

параметрами и каталогами. 
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Команда Импорт копии из CDE позволяет импортировать в проект CDE, полученный из теку-

щей базы (например, более ранняя версия). В результате импорта копии импортируемым объектам 

присваиваются уникальные идентификаторы.  

 Для импорта в базу копии необходимо выбрать в меню Файл  Импорт  Импорт копии из 
CDE. 

 

 Функционал команды аналогичен работе команды Импорт из CDE (см. п. 6.1.1). 

 

Команда Импорт из другой базы позволяет импортировать данные из другой базы данных, к 

которой возможно подключение.  

 Необходимо зайти в меню Файл  Импорт  Импорт из другой базы. 

 

 В диалоговом окне Соединение с базой данных необходимо указать имя сервера, вид аутенти-

фикации и выбрать базу данных из списка. 

 

 Затем необходимо выбрать из списка объектов базы данных, какие именно объекты нужно им-

портировать. Для облегчения выбора в импортируемой базе данных заранее могут быть со-

зданы выборки, классификаторы и миникаталоги. 
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Команды диалогового окна Импорт объектов 

 Команды Пояснения 

 Обновить  Обновляет объекты базы данных 

 Найти объекты 
Открывает диалоговое окно Настройка фильтра для поиска 

объектов по параметрам 

 Выбрать объект Включает режим выбора объектов 

 Снять выделение   Отменяет выбор выделенного объекта 

 
Выбрать все объекты Выбирает все объекты перечня 

 
Отменить выделение Отключает выбор со всех объектов перечня 

 
Инвертировать выбор 

Изменяет в перечне состояние выбранных и невыбранных 

объектов на противоположенное 

 
Импортировать 

объекты 

Импортирует выбранные объекты в базу данных. Если такие 

объекты уже существуют в БД, появляется окно, в котором 

можно задать дальнейшие действия 

 
Предыдущие 

Отображает в перечне предыдущие 50 объектов выбранного 

раздела БД 

 Следующие 
Отображает в перечне следующие 50 объектов выбранного 

раздела БД 

 
Все 

Отображает все объекты выбранного раздела БД в перечне в 

одном списке. 

 

Команда Импорт параметров из XML позволяет импортировать параметры, экспортированные 

в файл XML из другой базы данных. 
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 Для импорта параметров необходимо зайти в меню Файл Импорт  Импорт параметров 

из XML. 

 

 В открывшемся диалоговом окне нужный файл с параметрами. Затем нажмите Открыть. 

 Процесс импорта параметров может занять некоторое время. 

 

В результате импортированные параметры будут загружены в базу данных, они будут отобра-

жаться в списке параметров и в других окнах, где необходимо работать с параметрами (например, 

при назначении разрешений для групп пользователей в новом проекте). 

 

 

Команда Импорт из DWG позволяет импортировать данные из файла формата dwg. Для запуска 

команды требуется программное обеспечение nanoCAD. 

 Необходимо зайти в меню Файл Импорт  Импорт из DWG.  
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 В открывшемся окне нужно выбрать файл базы данных для импорта и нажать Открыть. 

 В результате в списке Все объекты появятся импортированные объекты. 

 

Команда Импорт из MSM позволяет импортировать графическую информацию формата *.msm.  

 Для импорта параметров необходимо зайти в меню Файл Импорт  Импорт из MSM. 

  

 В открывшемся диалоговом окне нужно выбрать файл, затем нажать Открыть. 

 

Команда Импорт из TDMS позволяет импортировать информацию из программы проектного 

документооборота TDMS. Для работы команды должен быть установлен TDMS. 

 Для импорта параметров необходимо зайти в меню Файл Импорт  Импорт из TDMS. 

 

 В открывшемся диалоговом окне необходимо выбрать объекты. Затем импортировать данные 

с помощью команды  Импортировать объекты. 

 

Команда Импорт из IFC позволяет импортировать информацию из приложений, поддерживаю-

щих технологию BIM (Building Information Modeling). Программа работает с версией IFC2х3. 

 Для импорта из IFC необходимо зайти в меню Файл Импорт  Импорт из IFC. 

 

 В окне Импорт данных IFC выбрать файл IFC и задать необходимые настройки. 
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Опции окна импорта данных из формата IFC 

Опции Пояснения 

IFC файл для импорта Выбор файла IFC для импорта в БД проекта. 

Предварительный 

просмотр IFC файла 

Отображение списка всех объектов файла IFC и их параметров после 

выполнения анализа файла. 

Импортировать все 

параметры ШАС 

Импорт всех параметров объектов и подобъектов. При отсутствии этой 

опции никакие параметры и подобъекты импортироваться не будут. 

Не импортировать 

пустые параметры 
Незаполненные параметры объекта будут пропускаться при импорте. 

Дублирование 

нормалей 

Создание двунаправленных нормалей у граней 3d-модели, что 

позволяет исключить ситуации некорректного создания 3d-граней в 

процессе импорта из ПО, поддерживающего работу с нормалями. 

Использовать GUID 

при импорте 

Импорт уникальных номеров объектов из IFC. При их отсутствии 

номера GUID создаются в CADLib Модель и Архив. 

Сохранить на диске 

Режим, при котором импортируемые данные сначала сохраняются во 

внешний файл, а потом уже переносятся в БД, это способствует 

ускорению процесса импорта. 

Не производить 

импорт (работа с 

профилями) 

Опция позволяет без выбора файла работать с профилями импорта IFC 

с настройками для дальнейшего использования. 

  

 

 После задания всех настроек нажать Далее.  

 Программа анализирует состав файла IFC и выводит отчет. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________131  
 

© CSoft Development   

 

 Далее открывается окно со списком объектов файла IFC для просмотра (если была установлена 

опция Предварительный просмотр IFC файла). В этом окне можно просмотреть все объекты 

импортируемого файла и их параметры. 
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 Для просмотра объектов с определенным именем можно ввести часть имени в текстовое поле 

и вызвать команду Применить фильтр . Для сворачивания/разворачивания списка парамет-

ров объектов используется команда Свернуть/развернуть дерево . 

 

 Далее открывается окно работы с профилями импорта параметров IFC. В профиль импорта IFC 

входят различные настройки импортирования параметров объектов. Для дальнейшего импорта 

можно выбрать имеющийся профиль, создать новый или импортировать ранее созданный про-

филь через файл XML. Также здесь осуществляется работа с существующими профилями: ко-

пирование, удаление, экспорт в файл XML. С помощью формата XML можно обмениваться 

настроенными профилями импорта между различными базами. 

Команды и опции диалогового окна выбора профиля 

 Команды Пояснения 

 Копировать профиль Создание копии выбранного профиля 

 Переименовать профиль Открывает диалоговое окно Изменение имени профиля 

 Удалить профиль Удаление выбранного профиля с подтверждением 

 Импортировать профиль 
Открывает диалоговое окно выбора файла профиля в формате 

XML 

 Экспортировать профиль 
Открывает диалоговое окно для сохранения выбранного 

профиля в файл XML 

Изменить выбранный профиль 

перед применением 

Опция позволяет отредактировать выбранный профиль. Если 

выбран <Новый профиль>, то данная опция недоступна. 

 

 Далее, в случае создания нового профиля или при установленной опции изменения нового про-

филя, открывается окно настройки импортируемых параметров, в котором можно задать мап-

пинг параметров (соответствие импортируемых параметров из формата IFC параметрам базы 

данных проекта). 
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Команды и опции диалогового окна настройки импортируемых параметров 

 Команды Пояснения 

 
Добавить параметры 

Добавление параметра базы данных проекта. Добавлять 

параметры можно применительно к объектам любого класса 

IFC либо только для 3d-объектов (классы IfcProduct) 

 
Добавить системный 

параметр 

 

 
Удалить параметр Удаление выбранного параметра 

 
Настройка параметров 

Открывает диалоговое окно Настройка параметров, в 

котором можно добавлять новые параметры и изменять 

существующие 

 Переместить наверх Перемещение параметра в верхнюю часть списка 

 Переместить выше Перемещение параметра на один уровень выше 

 Переместить ниже Перемещение параметра на один уровень ниже 

 
Переместить вниз Перемещение параметра в нижнюю часть списка 

 
Копировать выделенные 

параметры 
Копирование выбранного параметра в буфер обмена 

 
Вставить параметры Вставка выбранного параметра в буфер обмена 
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Показывать заголовки 
параметров 

Кнопка переключения между именами и заголовками 
параметров 

 
Свернуть/развернуть 

дерево 
Сворачивание/разворачивание списка параметров 

 

 Далее можно установить точку начала координат для смещения объекта относительно сетки 

генплана и угол поворота, а также добавить комментарий к публикации. 

 

 После этого запустится процесс импортирования. При отсутствии некоторых параметров объ-

ектов в проекте будет предложено импортировать определения этих параметров. 
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 Процесс импорта данных может занять некоторое время. После выполнения импорт нажать 

Готово. 

 

 В результате импорта в структуре комплекса появляется раздел Default, в котором отобража-

ется иерархия импортированного объекта. В перечне отображаются объекты выбранного раз-

дела иерархии. 
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Команда Импорт из 3DS позволяет импортировать трехмерные модели из формата 3ds MAX. 

 Для импорта 3d-модели из формата 3DS необходимо зайти в меню Файл Импорт  Импорт 
из 3DS. 

 

 После выбора файла 3ds появляется окно Параметры, в котором нужно задать точку вставки 

объекта, его цвет и другие данные. 
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 Далее необходимо задать имя и категорию импортируемого объекта. 

 

 

6.1.10.1. Основные положения 

 Команда Импорт из RVM позволяет импортировать трехмерные модели из PDMS AVEVA. В 

результате воссоздается импортируемая структура объектов из RVM, и импортируются пара-

метры из файла ATT, если он расположен в той же папке и имеет такое же имя, как файл RVM. 

 При импорте пользователь должен задать категорию импортируемых объектов из списка кате-

горий, существующих в базе (параметр SYS_OBJECT_CATEGORY). Это позволяет распреде-

лить объекты по категориям при условии последовательной загрузки разных типов объектов.  

 Если распределение объектов по категориям не требуется, то предварительно пользователь мо-

жет создать специальную категорию для импортируемых объектов и использовать ее (см. 

п.3.14). 

6.1.10.2. Последовательность действий при импорте из AVEVA PDMS 

 Для импорта 3d-модели из PDMS AVEVA необходимо зайти в меню Файл Импорт  Им-
порт из RVM. 

 

 В результате откроется окно выбора категории объектов, которая будет применена к импорти-

руемым объектам. Следует выбрать одну категорию и нажать ОК. 
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 Откроется окно Выбор файла, в котором необходимо задать импортируемый файл RVM. Опция 

Использовать простой выбор осуществляет импорт всех объектов выбранной иерархии, а оп-

ция Использовать фильтр со значениями атрибутов позволяет задать условие выбора объек-

тов (после нажатия кнопки Далее). Опция Создать структуру создает структуру импортируе-

мой иерархии с помощью произвольных структур (см. п.5.3.). Опция Загрузить атрибуты из 

БД позволяет выбрать базу данных Microsoft Access для загрузки атрибутов. Опция Использо-

вать сценарий позволяет использовать заранее заданные настройки импорта, сохраненные в 

файл XML. После задания всех настроек следует нажать Далее. 

 

 Программа проанализирует состав файлов RVM и ATT (при его наличии). 
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 Если была задана опция Простой выбор, то после анализа файла откроется окно, содержащее 

структуру файла, в котором можно выбрать импортируемые структуры 3d-объектов. Для пере-

хода к следующему шагу требуется нажать Далее. 

 

 Если была задана опция Использовать фильтр по значениям атрибутов, то после анализа фай-

лов откроется окно условия отбора, в котором нужно задать свойства объектов и их значения, 

по которым будет осуществляться отбор объектов для импорта. Для отмены отбора объектов 

следует вернуться назад и включить опцию Использовать простой выбор. Для применения 

условия отбора следует нажать Далее. 

 

 Затем появится окно Параметры импорта, в котором можно задать дополнительные 

настройки импорта. Установка опции Использовать mapping параметров позволяет задать 
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наименования параметров из AVEVA PDMS для БД Проекта. После установки дополнитель-

ных параметров следует нажать Далее. 

 

 Если была установлена опция Использовать mapping параметров, то откроется окно Преобра-

зование атрибутов, в котором можно задать соответствие параметров AVEVA PDMS парамет-

рам БД Проекта. После преобразования атрибутов следует нажать Далее. 
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 Затем откроется финальное окно мастера импорта, в котором будут представлены заданные 

настройки. В этом окне можно сохранить сценарий импорта в файл XML для последующего 

использования. 

 

 В результате начнется процесс импорта выбранных объектов, после которого объекты появятся 

в базе данных, также в иерархии произвольных структур сформируется структура, аналогичная 

структуре в файле RVM (в том случае, если была указана опция Создать структуру). 

 

 

 

В CADLib Модель и Архив разработаны инструменты, позволяющие импортировать объекты из 

файла CDE, задав при этом для них дополнительные параметры. Эта операция выполняется с ис-

пользование выборки для импорта. 

 Предварительно требуется создать выборку для импорта объектов в структуре Все объекты. 

(Подробнее о выборках см. в разделе 7.6). 

 

 В выборке для импорта нужно задать параметры, которые необходимо добавить к импортиру-

емым объектам. В операторе «Условие» можно устанавливать только два варианта: «равно» 
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или «задан». Если установить «равно», то необходимо ввести значение этого параметра, в ре-

зультате всем импортируемым объектам будет присвоен данный параметр с указанным значе-

нием. Если установить «задан», то значение задавать не нужно, параметр будет применен к 

объектам, но он будет пустым. 

 

 Для выполнения импорта объектов с присвоением указанных параметров следует выделить вы-

борку для импорта и в контекстном меню вызвать команду Импортировать в каталог. 

 

 Затем следует выбрать файл CDE для импорта в базу. В появившемся окне на вкладке Пара-

метры опция Заменить параметры, присутствующие в CDE отвечает за замену существую-

щих значений параметров на параметры из выборки для импорта, если эти параметры повторя-

ются. Опция Добавить параметры только к корневым объектам управляет добавлением па-

раметров к корневым и дочерним объектам. В этом окне следует нажать «Начать импорт». 

 

 В результате все объекты отобразятся в выборке для импорта, и у них будут применены задан-

ные параметры. 
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 Экспорт данных 

Средства CADLib Модель и Архив позволяют импортировать/экспортировать объекты баз дан-

ных и настройки баз данных, документировать состав баз данных, обновлять базы данных через 

Интернет. 

 

 

Команда Экспорт в CDE позволяет экспортировать базу данных с помощью специального 

транспортного файла с расширением *.cde или в формате Microsoft Access (файл с расширением 

*.mdb). 

 Для экспорта данных в формат CDE необходимо зайти в меню Файл  Экспорт Экспорт в 

CDE. 

 

 Укажите название файла экспорта, нажмите Сохранить. Процесс сохранения данных может 

занять некоторое время.  
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 После выполнения экспорта появится окно с запросом о создании отчета. При положительном 

ответе отчет будет сформирован в формате HTML. 

 

 

 

Команда Экспортировать выбранные объекты позволяет сохранить выбранные объекты базы. 

 Предварительно укажите объекты для экспорта, вызвав из контекстного меню (правая кнопка 

мыши) команду Выделить объект. 

 Для вызова команды необходимо зайти в меню Файл Экспорт  Экспортировать выбран-

ные объекты 

 

 В открывшемся диалоговом окне задать имя файла для экспорта и указать папку для сохране-

ния файла. 

 Команда предложит создать отчет об экспорте. 

 

 Далее начнется процесс экспорта, который может занять большое время в зависимости от ко-

личества выбранных объектов. 

 

 После выполнения экспорта нужно закрыть окно. Отчет отобразится в формате HTML, если 

предварительно был дан положительный ответ на вопрос о создании отчета. 

 

 

Команда Экспорт настроек базы позволяет экспортировать настройки базы данных с помощью 

специального транспортного файла с расширением *.cde. 
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 Для экспорта данных необходимо зайти в меню Файл  Экспорт Экспорт настроек базы. 

 

 В открывшемся диалоговом окне Выбор элементов настройки для экспорта укажите элементы 

настройки базы данных для экспорта. Для выбора всех элементов можно использовать команду 

 Выбрать все, для отмены выбора со всех элементом можно использовать команду  

Отменить выделение. Затем нажмите ОК. 

 

 В открывшемся диалоговом окне Сохранить как необходимо указать папку для сохранения 

элементов базы и задать имя файла. Затем нажать ОК. 

 Начнётся процесс экспорта параметров. После окончания в окне Экспорт необходимо нажать 

кнопку Закрыть. 

 

 

 

Команда Экспорт параметров из XML позволяет экспортировать параметры из текущей базы 

данных в отдельный файл. 

 Для импорта параметров необходимо зайти в меню Файл Экспорт  Экспорт параметров 
в XML. 
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 В открывшемся диалоговом окне Сохранить как необходимо указать папку для сохранения 

параметров и задать имя файла. Затем нажать ОК. 

 

Команда Экспорт в MSM позволяет экспортировать графическую информацию в файл *.msm. 

 Предварительно необходимо выбрать объекты для экспорта в перечне объектов базы данных, 

вызвав из контекстного меню (правая кнопка мыши) команду Выделить объект. 

 Для экспорта параметров необходимо зайти в меню Файл Экспорт  Экспорт в MSM. 

 

 В открывшемся диалоговом окне Сохранить как необходимо указать папку для сохранения 

объектов и задать имя файла. Затем нажать ОК. 

 

Команда Экспорт в IFC позволяет обмениваться графической и текстовой информацией на ос-

нове использованием технологии BIM (Building Information Modeling). Программа работает с вер-

сией IFC2х3. 

 Для экспорта в IFC необходимо зайти в меню Файл Экспорт  Экспорт в IFC. 

 

 В появившемся окне выбрать опцию, определяющую, какие объекты будут экспортированы. 

Для настройки только профиля экспорта установить опцию Не производить экспорт. 
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 Для передачи параметров выбрать профиль для экспорта. Если нужно изменить профиль, то 

установить опцию в нижней части экрана Изменить выбранный профиль перед применением. 

 

 При выборе изменения профиля необходимо настроить соответствие атрибутов проекта и 

файла IFC. 
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 После нажатия кнопки Далее на вкладке Проект нужно задать файл для экспорта, а также 

можно задать точку начала координат экспортируемых объектов и описание файла. 

 

 На вкладке Проект можно задать параметры проекта и пользователя. После задания настроек 

нажать Далее. 
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 Затем будет показан процесс экспорта. По завершении нужно нажать кнопку Готово. 

 

 

Команда Экспорт в U3D позволяет передавать информацию в универсальный формат Universal 

3D (U3D) файлов трёхмерной графики. 

 Для экспорта параметров необходимо зайти в меню Файл Экспорт  Экспорт в U3D. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%80%D1%91%D1%85%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0
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 В открывшемся диалоговом окне Экспорт модели в U3D нужно установить опцию, определя-

ющую, какие объекты будут экспортироваться и задать имя файла назначения. Можно задать 

дополнительные параметры: экспорт классификатора и поверхности.  

 

 При нажатии кнопки Настройки отображается диалоговое окно Параметры: Экспорт в U3D, 

в котором можно задать настройки экспорта, если они не были заданы предварительно. 

 

 После задания всех настроек начнется процесс экспорта, который может занять длительное 

время в зависимости от количества экспортируемых объектов. 

 

 После окончания экспорта окно следует закрыть. 
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Команда Экспорт в 3D PDF позволяет передавать трёхмерную графику и атрибутивную тексто-

вую информацию в универсальный формат Adobe Acrobat. 

 Для экспорта параметров необходимо зайти в меню Файл Экспорт  Экспорт в 3D PDF. 

 

 В открывшемся диалоговом окне нужно установить опцию, определяющую, какие объекты бу-

дут экспортироваться и задать имя файла назначения. Также можно задать дополнительные 

параметры: экспорт классификатора и поверхности. При необходимости можно установить па-

роль. 

 

 При нажатии кнопки Настройки отображается диалоговое окно Параметры: Экспорт в U3D, 

в котором можно задать настройки экспорта, если они не были заданы предварительно. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%80%D1%91%D1%85%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0
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 После задания всех настроек начнется процесс экспорта. После окончания экспорта окно сле-

дует закрыть. 

 

 

Команда Экспортировать в Collada позволяет экспортировать графику и данные в открытый 

стандарт формата XML. 

 

 Для экспорта параметров необходимо зайти в меню Файл Экспорт  Экспорт в Collada. 

 

 В открывшемся диалоговом окне нужно выбрать опцию, определяющую набор объектов для 

экспорта, при этом можно выбрать определенный каталог базы данных, и задать имя файла 

назначения. Также можно задать дополнительные параметры: экспорт отдельных файлов по 

классификаторов и поверхностей.  
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 При нажатии кнопки Настройки отображается диалоговое окно Параметры: Экспорт в U3D, 

в котором можно задать настройку экспорта. 

 

 

 После задания всех настроек начнется процесс экспорта. После окончания экспорта окно сле-

дует закрыть. 

 

 

 

Команда Экспорт в Autodesk Navisworks позволяет передавать трёхмерную графику и атрибу-

тивную текстовую информацию в универсальный формат Adobe Acrobat. 

 Для экспорта параметров необходимо зайти в меню Файл Экспорт  Экспорт в Autodesk 
Navisworks. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%80%D1%91%D1%85%D0%BC%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0
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 В открывшемся диалоговом окне Экспорт модели в NWC нужно задать настройки экспорта. 

Требуется установить опцию, определяющую, какие объекты будут экспортироваться и задать 

имя файла назначения. Можно задать дополнительные параметры: экспорт поверхности и пе-

ренос экспортируемой модели в начало координат.  

 

 Опция экспорта классификатора позволяет выбрать для экспорта существующий классифика-

тор или создать новый. Данный классификатор будет отображаться в дереве выбора в 

Navisworks. 

 При нажатии кнопки Настройки отображается диалоговое окно Параметры в котором 

можно задать настройки экспорта, если они не были заданы предварительно. 
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 После задания всех настроек начнется процесс экспорта. По окончании экспорта окно сле-

дует закрыть. 

 

 

В CADLib Модель и Архив существует возможность для экспорта объектов заранее созданной 

выборки в файл CDE. 

 Для экспорта объектов выборки вызовите контекстное меню на интересующей выборке и вы-

берите команду Экспортировать каталог. 
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 Затем задайте имя и расположение файла и задайте опцию, следует ли создавать отчет 

 

 В результате будет создан файл CDE, содержащий только объекты выборки. 
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Работа с объектами базы данных 
 

7   
 

  

В этой главе приводится информация о ра-

боте с объектами базы данных CADLib Модель 

и Архив и средствах просмотра 3D модели 

Темы 

 Функции обзора 3D модели 

 Команды для работы с объектами 

 Создание выборок, классификаторов, миника-

талогов 

 Работа с видами и представлениями модели 

 Многопользовательская работа 
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 Отображение объектов в окне Просмотр модели 

Средства CADLib Модель и Архив предоставляют возможности обзора, облёта, прогулки по 3D 

модели и другие. 

В программе CADLib Модель и Архив существует возможность вывести графическую инфор-

мацию базы данных проекта в окно просмотра модели двумя путями. 

 

 Для отображения в окне просмотра всей 3D модели нужно выбрать раздел Все объекты и в 

контекстном меню вызвать команду Отобразить на модели. 

 

 В результате в окне просмотра отобразятся все объекты проекта, включая заметки и поверхно-

сти. 

 

Функция Отобразить на модели также позволяет обновить вид, отобразив на модели только 

выбранные объекты. 
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 В окне базы данных щелкнуть правой кнопкой по элементу базы данных, который нужно по-

казать в окне просмотра: площадке, зданию/сооружению или по разделу проекта. В кон-

текстном меню выбрать команду Отобразить на модели.  

 

 В результате будет показана только выбранная часть. Всё остальное, что отображалось в окне 

просмотра до вызова команды, будет скрыто (за исключением координатных сеток и поверх-

ностей, если они были включены). 

 

 

Команда контекстного меню Добавить к текущему виду позволяет отобразить дополнительные 

объекты, не обновляя вид и не удаляя те объекты, которые уже отображаются в окне просмотра. Эта 

функция позволяет отобразить объекты быстрее команды Отобразить на модели за счет того, что 

она не обновляет весь вид. 
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 Для добавления объектов в окне просмотра модели в базе данных щелкнуть правой кнопкой по 

элементу базы данных, который нужно отобразить в окне просмотра: площадке, зданию/соору-

жению или по разделу проекта. В контекстном меню выбрать команду Добавить к текущему 

виду.  

 

 В результате выбранная часть будет показана в окне просмотра модели без скрытия других 

видимых объектов. 

 

 

Команды контекстного меню Скрыть из виду (3D) и Скрыть выделенные объекты убирают вы-

бранные объекты из окна просмотра 3D модели. При этом объекты не удаляются из базы данных. 

Примечание 
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Команда контекстного меню Удалить из текущего вида также убирает объекты из окна просмотра 3D 

модели, но кроме этого удаляет описания объектов из текущего вида. Подробнее о работе с видами см. в 

разделе 7.6. 

 Команда Скрыть из виду (3D) доступна в контекстном меню при выборе объектов в структуре 

базы данных. 

 

 В результате вызова этой команды будут скрыты все объекты, относящиеся к выбранному раз-

делу. 

 

 Команда Скрыть выделенные объекты также доступна в контекстном меню при выборе объ-

ектов в окне просмотра 3D модели либо в перечне объектов базы данных. 
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 В результате вызова этой команды будут скрыты только выбранные объекты. 

 Чтобы вернуть отображение скрытых объектов нужно в меню Вид выбрать команду Обновить. 

 

Команды контекстного меню Скрыть/Изолировать трубопровод появляются при выделении 

элементов трубопроводной части и убирают объекты из окна просмотра 3D модели. При этом объ-

екты не удаляются из базы данных. 

Примечание 

Команда контекстного меню Трубопровод-Скрыть убирает технологическую линию при выделении од-

ного элемента из окна просмотра 3D модели, а команда Трубопровод-Изолировать убирает все объекты 

кроме одной линии, к которой принадлежит выделенный объект. 

 

 Команда Трубопровод-Скрыть доступна в контекстном меню при выборе элемента трубопро-

вода в окне просмотра 3D модели. 
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 В результате вызова этой команды будет скрыта вся технологическая линия, к которой отно-

сится выделенный элемент. 

 

 Чтобы вернуть отображение скрытых объектов сразу после скрытия нужно в контекстном 

меню выбрать команду Трубопровод-Показать всё. 

 

 

 Команда Трубопровод-Изолировать доступна в контекстном меню при выборе элемента тру-

бопровода в окне просмотра 3D модели. 
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 В результате вызова этой команды будут скрыты все элементы трубопроводов и оборудования 

кроме линии к которой относится выделенный элемент. 

 

 

 

Команды контекстного меню Скрыть/Изолировать систему появляются при выделении эле-

ментов трубопроводной части и убирают выбранные объекты из окна просмотра 3D модели. При 

этом объекты не удаляются из базы данных. 

Примечание 

Команда контекстного меню Система-Скрыть убирает всю систему при выделении одного элемента из 

окна просмотра 3D модели, а команда Система-Изолировать убирает все объекты кроме системы к ко-

торой принадлежит выделенный объект. 

 

 Команда Система-Скрыть доступна в контекстном меню при выборе элемента трубопровода 

в окне просмотра 3D модели. 
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 В результате вызова этой команды будет скрыта вся система к которой относится выделенный 

элемент. 

 

 Чтобы вернуть отображение скрытых объектов сразу же после скрытия, нужно в контекстном 

меню выбрать команду Система-Показать всё. 

 

 Команда Система-Изолировать доступна в контекстном меню при выборе элемента трубопро-

вода в окне просмотра 3D модели. 
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 В результате вызова этой команды будут скрыты все элементы и оборудование кроме системы 

к которой относится выделенный элемент. 

 

 

 

Объектам, показанным в окне просмотра модели, можно установить полупрозрачное отображе-

ние с помощью команды контекстного меню Установить прозрачность. 

 Вызвать контекстное меню, содержащее команду Установить прозрачность можно, только 

выбрав предварительно объекты в окне просмотра 3D модели или в перечне объектов. 
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 Результат выполнения операции. 

 

 

Визуальные стили позволяют управлять внешним видом трехмерных объектов. Они отвечают за 

отображение кромок и граней.  

 Переключение между визуальными стилями возможно по клавише F3 а также в списке в верх-

нем левом углу экрана. 
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 Тонированный (Обычный). Объекты отображаются с использованием тонирования в соответ-

ствии с текущим цветом с плавными переходами. Отображение граней отсутствует. Скрытые 

объекты не отображаются. Фон стандартного цвета. 

 

 Тонированный с гранями (Обычный с гранями). Стиль по умолчанию. Объекты отображаются 

с использованием тонирования в соответствии с текущим цветом с плавными переходами. 

Грани отрисовываются в тон цвета объекта. Скрытые объекты не отображаются. Фон стандарт-

ного цвета.  

 

 Скрытый. Объекты отображаются с использованием тонирования в соответствии с текущим 

цветом с плавными переходами. Отображение граней отсутствует. Скрытые объекты отобра-

жаются прозрачными. Фон стандартного цвета. 
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 Скрытый с гранями. Объекты отображаются с использованием тонирования в соответствии с 

текущим цветом объекта с плавными переходами. Грани отрисовываются в тон цвета объекта. 

Скрытые объекты отображаются прозрачными. Фон стандартного цвета. 

 

 Прозрачный.  Объекты тонированы белым и отображаются частично прозрачными. Отображе-

ние граней отсутствует. Скрытые объекты не отображаются. Фон стандартного цвета. 
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 Каркас. Отображаются только грани объектов в виде отрезков и кривых, которые являются 

представлением контуров или осевых линий. Скрытые объекты не отображаются. Фон стан-

дартного цвета. 

 

 Скрытые линии. Объекты отображаются с использованием тонирования в соответствии с цве-

том фона. Грани отрисовываются в тон цвета объекта. Скрытые объекты не отображаются. Фон 

стандартного цвета. 
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 Иллюстрация. Объекты отображаются с использованием тонирования белым цветом. Грани от-

рисовываются серым цветом. Скрытые объекты не отображаются. Фон белого цвета. 

 

 Иллюстрация в цвете. Объекты отображаются с использованием тонирования в соответствии с 

текущим цветом объекта с уменьшением насыщенности цвета. Грани отрисовываются черным 

или серым цветом. Скрытые объекты не отображаются. Фон белого цвета. 
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 Иллюстрация тонированная. Объекты отображаются с использованием тонирования белым и 

серым цветом. Грани отрисовываются черным или серым цветом. Скрытые объекты не отобра-

жаются. Фон белого цвета. 

 

 

Команда Показать на модели (3D) отображает всю модель в прозрачном визуальном стиле, а 

заданные объекты – в тонированном с гранями. 

 Для того, чтобы показать в модели объекты каталога или выбранного уровня иерархии сначала 

следует отобразить всю модель или ее часть, в которой присутствуют данные объекты, а затем 

выбрать нужный каталог и в контекстном меню вызвать команду «Показать на модели (3D)» 

 

 В результате отображение объектов в окне просмотра будет выглядеть следующим образом: 
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Для отмены созданного отображения объектов и возврата к предыдущему визуальному стилю 

следует в контекстном меню окна просмотра модели выбрать команду Отменить представление. 

 

 Выбор и поиск объектов базы данных 

Выбирать объекты можно как в перечне базы данных, так и в окне просмотра модели. Выбран-

ные объекты могут быть скопированы в указанный миникаталог или экспортированы в другую базу 

данных, также можно отредактировать свойства выделенных объектов и выполнять другие дей-

ствия. 

 

 Для выбора нескольких объектов в перечне базы данных вызвать нужно вызвать контекстное 

меню в этом перечне и использовать команду Выбрать.  
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 Затем установить галки для выбора нужных объектов.  

 

 Для удобства можно использовать команды контекстного меню Выбрать все, Снять выделение 

(с одного выбранного объекта), Инвертировать выбор и Отменить выделение (всех выбран-

ных объектов). 

 

Команда Инвертировать выбор позволяет снять выделение с предварительно выбранных объ-

ектов и выделить остальные объекты данного каталога. 

 Предварительно нужно выбрать объекты в перечне базы данных. 

 

 Затем из контекстного меню или из меню Редактирование нужно вызвать команду Инверти-

ровать выбор. 
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 В результате выполнения команды выбор объектов инвертируется. 

 

 

Существует возможность выбора сразу всех объектов определенного уровня иерархии или 

пользовательского каталога в окне просмотра объектов.  

 Для выбора всех объектов, принадлежащих к определенному каталогу или уровню иерархии, 

следует в контекстном меню выбранного каталога вызвать команду Выбрать в модели (3D). 

 

 При появлении предупреждения о доступности части объектов и вопроса о показе объектов 

выбрать «Да» для показа и выделения всех объектов выбранного каталога 
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 В результате объекты подсветятся оранжевым в окне просмотра, а также будут выбраны в пе-

речне объектов. 

 

 

В CADLib Модель и Архив предусмотрены отдельные возможности выбора конкретного объ-

екта в перечне базы данных. 

 Для выбора в модели определенного объекта каталога следует щелкнуть правой кнопкой мыши 

по нужному объекту перечня и в контекстном меню выбрать команду Выбрать в модели (3D). 

Объект при этом будет выбран, но фокусировка на нем не произойдет. 

 

 Для выбора объекта в окне просмотра модели при одновременной фокусировке на нём нужно 

дважды щелкнуть левой кнопкой мыши по этому объекту в перечне объектов базы данных. 

 

Для отображения выбранного объекта в центре экрана существует два способа. 

 Можно воспользоваться командой контекстного меню пространства модели Фокус на выделен-

ном. 
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 А также можно щелкнуть по центру компаса в нижнем правом углу окна просмотра модели. 

    

 В результате выбранный объект окажется в центре окна просмотра модели. 

 

В CADLib МиА существует возможность отобразить только те объекты, которые находятся на 

заданном расстоянии около выбранного. 

 В окне просмотра модели выберите нужный объект. 

 Вызовите контекстное меню и выберите команду Показать ближайшие объекты. 

 

 В появившемся окне укажите, на какой расстояние от выбранного объекта нужно отобразить 

соседние объекты. 
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 В результате, отобразятся только те объекты, которые хотя бы частично попадают в заданный 

диапазон. Все остальные объекты будут скрыты. 

 

 Для выбора нескольких объектов в окне просмотра могут использоваться команды кон-

текстного меню Выбрать рамкой и Добавить к выбранному.  

     

 При использовании команды Выбрать рамкой возможны два типа рамки. Рамка, направленная 

слева направо выбирает только те объекты, которые целиком в нее попадают. А рамка, направ-

ленная справа налево выбирает все объекты, которые оказываются внутри нее и которые она 

пересекает. 

 Для быстрого поиска в окне просмотра модели объекта, выбранного в перечне объектов базы 

данных, необходимо дважды щелкнуть левой кнопкой мыши по этому объекту. 

 

В CADLib МиА возможен быстрый поиск объектов по именам или по параметрам. Все найден-

ные объекты отобразятся в перечне объектов в каталоге БД Результаты поиска. 

 Команду поиска объектов можно вызвать из меню Редактирование   Поиск. 

 

 В появившемся окне Поиск объектов на вкладке Поиск текста можно задать искомый текст и 

установить настройки поиска. 
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 А на вкладке Поиск по критериям можно добавить параметры для поиска и задать им значение. 

Для этого нужно вызвать команду Добавить условие на параметры объекта, найти нужный 

параметр и задать ему значение. 

 

 Опция Новый каталог результатов позволяет создать новый каталог в базе данных, в котором 

будут сохранены результаты поиска 

 Опция Искать в текущем каталоге позволяет сузить круг поиска выбранным каталогом в базе 

данных. В том числе можно осуществлять поиск в результатах предыдущего поиска. 

 В итоге, найденные объекты отобразятся в перечне объектов БД в последнем каталоге резуль-

татов поиска. 
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 Функции обзора модели 

 

 Для того, чтобы в окне просмотра показать полностью все объекты, которые видимы в данный 

момент, нужно вызвать команду Показать всю модель в меню Вид либо в контекстном меню 

окна Просмотр модели. 

              

 В результате в окне просмотра 3D модель будет отцентрирована и уменьшена либо увеличена 

таким образом, чтобы все объекты уместились в окне просмотра. 

 

Стандартные виды позволяют задать одну из привычных точек зрения на объект для более удоб-

ного просмотра трехмерной модели.  

 Для установки стандартной точки зрения зайти в меню Вид  Установить вид и выбрать один 

из видов, представленных в списке (также команды задания вида доступны в контекстном меню 

в окне просмотра и в меню Вид окна просмотра). 

 

 В результате действия команды модель будет отцентрирована и повернута под заданным уг-

лом. 
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Окно просмотра можно отображать в перспективной или ортогональной проекции. 

 Для изменения проекции следует вызвать меню Вид окна просмотра и установить нужную про-

екцию. 

 

 

Режим обрезки позволяет выполнить сечение отображаемой модели по осям X, Y и Z. 

 Для включения режима обрезки следует вызвать меню Вид окна просмотра и выбрать Режим 

обрезки либо включить режим обрезки, нажав на кнопку с изображением ножницв верхнем 

правом углу окна просмотра модели  

 

 В результате вокруг объектов появится ограничительный параллелепипед, ориентированный 

по осям X, Y и Z, а в нижнем правом углу окна просмотра появится значок режима обрезки. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________182  
 

© CSoft Development   

 

 Для перемещения плоскости обрезки следует навести курсор мыши на угол ограничивающего 

параллелепипеда и с нажатой клавишей мыши перемещать выбранную стрелку вдоль оси. 
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 Для применения режима обрезки к конкретному зданию нужно предварительно отобразить 

объекты и выбрать в структуре базы данных это здание и в контекстном меню вызвать команду 

Режим обрезки. 

 

 Отключить режим обрезки можно, нажав на значок режима обрезки в нижнем правом углу, 

либо обновив окно просмотра (клавиша F5), либо выключить режим обрезки через меню Вид 

окна просмотра. 

 

 

Использование Компаса помогает при навигации вокруг модели, а также для отображения мо-

дели по центру экрана. 

 Для размещения модели в середине экрана без изменения угла вида нужно щелкнуть по центру 

Компаса.  

 

 Для просмотра модели со стороны щелкнуть по красной стрелке нужного направления. Крас-

ные стрелки появляются при наведении мыши на Компас. 

 

Инструменты контекстного меню Посмотреть внутри и Посмотреть снаружи позволяют 

быстро переместить точку зрения внутрь выбранного здания (или выборки объектов) или наружу. 

Команда Посмотреть внутри работает как с объектами иерархии Комплекс, так и с пользователь-

скими выборками и классификаторами. 

 Для того, чтобы посмотреть изнутри объект, например, помещение в здании насосной, в иерар-

хии Ситуация здания насосной выберите нужно помещение и в контекстном меню вызовите 

команду Посмотреть внутри. 
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 В результате точка зрения переместится внутрь объекта. 

 

 Для того, чтобы осмотреть выбранный в иерархии Комплекс объект снаружи, в контекстном 

меню выберите команду Посмотреть снаружи. 

 

 В результате точка зрения будет перенесена вовне объекта, и все объекты, кроме выбранного, 

становятся прозрачными. 
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Функция обзора позволяет поворачивать взгляд вокруг текущей точки зрения, как человек по-

ворачивает голову, стоя на одном месте.  

 Для включения данной функции нажмите на кнопку Обзор в верхнем правом углу окна про-

смотра модели. А затем осуществляйте обзор с нажатой клавишей мыши. 

 

Эту функцию удобно использовать, когда точка зрения размещается внутри 3D модели. 

 

Функция Орбита позволяет вращаться вокруг выбранной точки зрения, подобно тому, как че-

ловек может рассмотреть предмет со всех сторон, держа его в руках. Данная функция доступна в 

двух режимах: при одном режиме можно задавать точку, вокруг которой будет осуществляться вра-

щение, а при другом – эта точка будет фиксированная.  

 Для включения режима орбиты нажать кнопку Орбита в верхнем правом углу окна просмотра 

модели. 

 

 При работе функции можно будет указать точку вращения. Для этого нужно щелкнуть мышью 

по желаемому центру вращения и осуществлять просмотр с нажатой клавишей мыши. 
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 Чтобы зафиксировать заданную точку вращения, нужно щелкнуть по появившейся кнопке Ор-

бита с фиксированным центром вращения. 

 

 В результате будет зафиксирована заданная ранее точка вращения, и вид будет отцентрирован 

по этой точке. 

 

Функция прогулки позволяет совершить плавный облёт по модели.  

 Для вызова функции нужно щелкнуть по кнопке Прогулка в верхнем правом углу экрана. 

 

 Прогулку можно осуществлять с помощью мыши. Для этого нужно держать кнопку мыши 

нажатой и указывать направление движения. 

 Для более плавной прогулки удобно использовать клавиатуру. В этом случае кнопки W, A, S, 

D, E, Q отвечают на направление движения (W - вперёд, S - назад, A - влево и D – вправо, E - 

вверх, Q - вниз), а кнопки на дополнительной клавиатуре 2,4,6,8 отвечают за направление 

взгляда (8 - вперёд, 2 - назад, 4 - влево, 6 - вправо). 

 

Скорость передвижения по модели зависит от заданных настроек.  

 Чтобы изменить скорость перемещения, поворота и другие параметры нужно вызвать окно па-

раметров через меню Настройки – > Настройки.  

 В меню слева в разделе 3D выбрать подраздел Визуализатор. 

 В окне справа в разделе 2) Камера скорость движения задать в пункте Масштаб движения 

параметр скорости перемещения по модели. 

 В пункте Масштаб поворота задать параметр скорости поворота. 
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 Прогулка по модели с аватаром 

В CADLib Модель и Архив есть возможность прогулки по модели от третьего лица – аватара. 

Эта функция полезна тем, что с ее помощью можно оценить будущее сооружение от лица человека: 

удобство прохождения по территории, возможные препятствия, эргономические характеристики 

при использовании оборудования и т.д. Также эта функция позволяет отработать на виртуальной 

модели правила поведения в чрезвычайных ситуациях. 

 

 Для того, чтобы просматривать модель от третьего лица необходимо использовать режим гра-

витации, при котором аватар перемещается по поверхности. Этот режим имеет смысл исполь-

зовать, только если в проекте существует и отображается в окне просмотра модели поверх-

ность.  

 При использовании вида от третьего лица отключается возможность проходить сквозь препят-

ствия, как при обычном обзоре. Аватар будет сталкиваться со строительным объектами и обо-

рудованием. Фигурка человека имеет фиксированный рост – 180 см, что позволяет оценить 

удобство передвижения по объекту. При этом аватар может подниматься по лестницам, однако 

при появлении непреодолимого препятствия движение будет невозможно. 

 Настройки для работы с аватаром устанавливаются через меню Настройка - > Настройка. В 

появившемся окне необходимо выбрать подраздел Визуализатор раздела 3D, а затем в правой 

части перейти к категории 2.  

 В категории Камера можно задать масштаб движения, поворота, расстояние камеры до аватара. 

Опции Гравитация и Проверка столкновений включаются автоматически при включении ре-

жима гравитации, опция Вид от третьего лица включается при включении соответствующего 

режима. 

 

 

Режим гравитации можно использовать как совместно с видом от третьего лица, так и без него. 

Использовать режим гравитации можно только при наличии поверхности, которая будет играть 

роль земли. 

 Для включения режима гравитации нужно вызвать контекстное меню и установить опцию Гра-

витация. При этом позиция камеры или аватара должна быть строго над поверхностью. 
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 После этого точка вида начнет медленно опускаться до тех пор, пока не окажется на уровне 

человеческого роста над поверхностью.  

 Для движения по объекту в режиме гравитации используется клавиатура. Кнопки W, A, S, D, 

E, Q отвечают на направление движения (W - вперёд, S - назад, A - влево и D – вправо, E - вверх, 

Q - вниз), а кнопки на дополнительной клавиатуре 2,4,6,8 отвечают за направление взгляда (8 - 

вперёд, 2 - назад, 4 - влево, 6 - вправо). Языковая раскладка значения не имеет. 

 

Примечание 

Если при включении гравитации точка вида опустилась ниже поверхности, она будет продолжать опус-

каться. Это справедливо также при использовании гравитации в режиме вида от третьего лица. Для реше-

ния проблемы удобно использовать стандартные виды, например, вид сверху. При включении вида сверху 

весь объект центрируется и опускание точки вида происходит в центр объекта. 

 

Режим вида от третьего лица целесообразно использовать совместно с функцией гравитации. 

 Для включения вида от третьего лица вызвать контекстное меню и установить опцию Вид от 

третьего лица. 

 

 После этого перед точкой вида появится фигурка человека – аватар. 
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 Для движения по объекту в режимах гравитации и вида от третьего лица используется клавиа-

тура. Кнопки W, A, S, D, E, Q отвечают на направление движения (W - вперёд, S - назад, A - 

влево и D – вправо, E - вверх, Q - вниз), а кнопки на дополнительной клавиатуре 2,4,6,8 отве-

чают за направление взгляда (8 - вперёд, 2 - назад, 4 - влево, 6 - вправо). Языковая раскладка 

значения не имеет. 

 

 Аватар может двигаться как по поверхности, так и по лестницам. При появлении препятствия 

аватар прекращает движение. При необходимости пройти сквозь препятствие можно восполь-

зоваться мышкой либо клавишей SHIFT. 
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 Многопользовательская работа 

CADLib Модель и Архив обеспечивает совместное присутствие в трехмерной модели – много-

пользовательский режим, благодаря которому несколько пользователей могут одновременно загру-

зить модель и видеть аватары друг друга в этой модели. Многопользовательская работа может ис-

пользоваться для обсуждения проекта, в случае географически распределенных пользователей, для 

проведения инструктажа и т.д. 

 

 Для перемещения по модели в CADLib Модель и Архив предусмотрены такие опции, как пе-

редвижение, передвижение с фиксированной высотой, обзор, полет, панорамирование. Эти оп-

ции позволяют каждому пользователю перемещаться так, как ему удобно. 

 Дополнительно к личным опциям перемещения предусмотрены опции для работы именно в 

многопользовательском режиме: телепортация и фантом  

 При входе в многопользовательский режим вы не только видите список тех, кто сейчас в этом 

режиме находится, но и получаете возможность отправлять им мгновенные сообщения. 

 

 Для вызова окна многопользовательской работы необходимо зайти в меню Вид  Окна Мно-

гопользовательская работа. 

 

 В появившемся окне Многопользовательская работа нужно ввести имя пользователя и вы-

брать цвет аватара. Затем нажать    Войти в многопользовательский режим.  

 

 При входе в многопользовательский режим изменяется вид окна Многопользовательская ра-

бота. 
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 Вошедшему доступны полный список пользователей, присутствующих в модели, и информа-

ция об опознавательной окраске их аватаров. Кроме того, непосредственно на модели аватар 

каждого пользователя подписан тем именем, которое было указано при подключении. 

 

Телепортация позволяет выбрать другого пользователя и мгновенно оказаться рядом с ним. Та-

ким образом, вы легко найдете его на трехмерной модели.  

 Для мгновенного перемещения к пользователю нужно выбрать этого пользователя в верхней 

части окна Многопользовательская работа. 

 

 Затем в нижней части окна нажать кнопку  Сфокусировать камеру на выделенном поль-

зователе. 

 В результате положение камеры будет перенесено к выбранному пользователю. 

 

Фантом – это специальное средство, позволяющее следовать за другим пользователем автома-

тически. Выбрав пользователя и запустив фантомное присутствие, можно перемещаться следом за 

пользователем туда, куда направится он. Использовать режим аватара при этом не обязательно. 

 Для запуска режима Фантом в окне Многопользовательская работа выберите нужного поль-

зователя. 
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 Затем в нижней части окна нажмите кнопку  Следить за выделенным пользователем с 

помощью камеры «Орбита». 

 В результате при перемещении выбранного пользователя камера будет перемещаться вслед за 

ним. 

 

 Выборки и классификаторы 

CADLib Модель и Архив имеет широкие возможности по настройке и адаптации отображения 

информации. Доступные инструменты позволяют настраивать и классифицировать разделы базы 

данных проекта, а также создавать пользовательские выборки, виды, классификаторы и миниката-

логи. 

Примечание 

Создание выборок и классификаторов напрямую зависит от параметров объекта. Поэтому прежде чем со-

здавать выборки и классификаторы рекомендуется, выбрав объекты в базе, в окне свойств определить, по 

каким параметрам будет формироваться выборка или классификатор. 

 

Выборка – это специализированный каталог укрупненного назначения, содержащий перечень 

объектов базы данных отобранных по заданным условиям. Выборка может содержать внутри клас-

сификатор, сортирующий объекты выборки по заданному параметру. 

 Первоначально необходимо указать каталог, в котором будет создана выборка. Затем вызвать 

команду Создать выборку через меню Подкаталоги или через контекстное меню.  

                 

 В открывшемся диалоговом окне Настройка каталога на панели инструментов нажмите 

кнопку  Добавить условия на параметры объекта. 
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 В открывшемся диалоговом окне Укажите параметры выберите параметры для поиска объ-

ектов. Для упрощения поиска можно ввести начало названия параметра в строке Поиск. Затем 

нажмите ОК. 

 

 После этого необходимо выбрать условие и задать значение параметра. 

 

 

Примечание 

Для того, чтобы задать значение параметра с вариативной частью, используйте символ % на месте вариа-

тивной части. Например, Задвижка%, Сепаратор%. 

 Создана новая выборка с перечнем объектов, удовлетворяющим условиям поиска. 
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 Для изменения условий выборки нужно выделить выборку и в контекстном меню выбрать ко-

манду Настроить.  

 

 Появится окно Настройка каталога, в котором можно внести изменения и нажать ОК. 

 

Средства CADLib Модель и Архив позволяют создавать новый классификатор для сортировки 

объектов в выборке по значениям заданного параметра. Правила формирования классификаторов 

пользователь может задать самостоятельно. 

 Предварительно необходимо указать каталог, в котором будет создан классификатор. Для со-

здания классификатора необходимо вызвать команду Создать классификатор из контекстного 

меню или из падающего меню Подкаталоги.  

       

 

 В открывшемся диалоговом окне Настройка классификатора нужно задать название класси-

фикатора, а затем добавить параметр, по которому будет осуществлена сортировка.  
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 Для добавления параметра на панели инструментов выберите команду  Добавить пара-

метры. В открывшемся диалоговом окне Укажите параметры выберите параметры для клас-

сификации объектов. 

 

 Для облегчения поиска можно ввести начало названия параметра в строку Поиск. Затем выбе-

рите параметр и нажмите ОК. 

 На вкладке Настройка доступа можно установить, какие группы пользователей смогут ис-

пользовать этот классификатор. 

 

 После нажатия ОК внутри выборки появится структура классификатора. 
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 Если необходимо изменить структуру классификатора или обновить ее, то нужно вызвать кон-

текстное меню на классификаторе и выбрать команду Настроить. 

 

 Откроется окно Настройка классификатора, в котором можно внести изменения. Для обнов-

ления структуры достаточно просто нажать ОК. 

 

 Работа с миникаталогами 

 

Использование миникаталогов позволяет отображать в одном каталоге разнородные объ-

екты, то есть работать не со всей базой, а с каталогом, где будут собраны только необходимые объ-

екты. Функционал миникаталогов также актуален, когда требуется ограничить доступ пользовате-

лей к объектам базы данных. 

 Выберите корневой каталог Все объекты или Все документы. Для создания миникаталога 

необходимо выбрать команду Создать миникаталог в контекстном меню или в меню Подка-

талоги. 

      

 

 В появившемся окне Свойства миникаталога нужно задать название и указать группу пользо-

вателей, для которой разрешен доступ к миникаталогу.  

 Системное имя заполняется автоматически, оно должно быть уникальным.  

 Также можно указать дополнительную информацию в примечаниях. Затем нажать ОК. 
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 В результате в структуре создан миникаталог. 

 

 

 Для изменения миникаталога нужно выбрать его в структуре, и в контекстном меню вызвать 

команду Настроить.  

 

 В открывшемся диалоговом окне Свойства миникаталога внести изменения и нажать ОК. 

 

 

 

 Для добавления объектов в миникаталог следует выбрать объекты в перечне объектов базы 

данных и в контекстном меню либо в меню Объекты выбрать команду Поместить в миника-

талог. 
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 В миникаталоге можно создавать выборки и классификаторы. Для этого перед вызовом ко-

манды следует выбрать нужный миникаталог и вызвать команду через контекстное меню или 

падающее меню Подкаталоги. 

 

 

 Для того, чтобы удалить объект из миникаталога нужно выделить миникаталог и в перечне 

объектов выбрать объекты для удаления. Затем в контекстном меню выбрать команду Удалить. 

 

 В результате появится диалоговое окно Удаление объектов, в котором должны быть установ-

лена опция Удалить из миникаталога.  

 Если будет установлена опция Удалить из базы, то выделенные объекты будут безвозвратно 

удалены из базы данных проекта. 
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 После нажатия ОК выделенные объекты удаляются из миникаталога, при этом они остаются в 

базе данных. 

 

 Работа с видами 

 

В CADLib Модель и Архив видом является группа 3D объектов, которая отображается в окне 

просмотра модели и может быть сохранена в структуру базы Новый вид для быстрого отображения 

в дальнейшем и других дополнительных возможностей. В структуре базы данных есть каталог Те-

кущий вид, в котором показываются объекты, видимые в окне просмотра модели. 

Использование видов позволяет в окне просмотра 3D объектов отображать разнородные объ-

екты, то есть работать не со всей базой, а с видом, где будут собраны и отображены только необхо-

димые объекты. Функционал видов также актуален, когда требуется ограничить доступ пользовате-

лей к 3D объектам базы данных. 

 

 Для создания вида на основе текущего отображения объектов в окне просмотра модели нужно 

выделить в структуре раздел Текущий вид, вызвать контекстное меню и выбрать команду Со-

здать вид на основе текущего. 

 

 

 

 В появившемся окне Добавление вида ввести название вида и указать, какие группы пользова-

телей будут иметь к нему доступ. 
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 Системное имя вида задается автоматически, оно должно быть уникально для данного проекта. 

В поле Примечания можно указать дополнительную информацию. 

 В результате в структуре БД появится новый вид. А в перечне отобразятся все объекты выбран-

ного вида в независимости от того, какие объекты видимы в окне просмотра. 

 

 

 

В CADLib Модель и Архив существует возможность создать пустой вид, а впоследствии напол-

нять его нужными объектами. 

 Для создания пустого вида нужно выделить раздел Виды в базе данных, вызвать контекстное 

меню и выбрать команду Создать вид. 

 

 В появившемся окне Добавление вида нужно ввести Название вида и указать, какие группы 

пользователей смогут иметь к нему доступ. Системное имя задается автоматически. Также 

можно ввести дополнительную информацию в примечаниях. 
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 После создания вида будет создан новый подраздел в разделе Вид, но объектов в перечне отоб-

ражаться не будет. 

 

 Если вид является текущим на данный момент, то для добавления объектов к виду нужно вы-

брать раздел базы данных, объекты которого нужно отобразить, а затем вызвать команду кон-

текстного меню Добавить к текущему виду. 

 

 

 В результате объекты станут отображаться на модели в добавление к существующим и будут 

присутствовать в перечне объектов раздела Текущий вид.  
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 Для того, чтобы поместить выбранные объекты из перечня раздела базы данных на вид необ-

ходимо выбрать в контекстном пункт меню - Поместить на вид, а затем указать имя вида либо 

выбрать Текущий вид. 

 

 В результате, если объекты были помещены на текущий вид, то они станут отображаться на 

модели в добавление к существующим и будут присутствовать в перечне объектов раздела Те-

кущий вид. А если объекты были помещены на именованный вид, то они появятся в перечне 

объектов при выборе этого вида и будут отображаться, если установить отображение этого 

вида. 
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 Для того, чтобы отобразить только объекты выбранного именованного вида, нужно вызвать 

контекстное меню и выбрать команду Отобразить на модели. 

 

 В результате вид будет обновлен, и на нем отобразятся только объекты, относящиеся к выбран-

ному виду. 

 Для того, чтобы добавить объекты выбранного вида к текущему виду, нужно вызвать кон-

текстное меню и выбрать команду Добавить к текущему виду. 

 

 В результате к текущему отображению объектов будут добавлены объекты, относящиеся к вы-

бранному виду. 
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 Для того, чтобы удалить объект из вида, нужно выделить вид в структуре объектов базы дан-

ных, выбрать в перечне объекты для удаления, а затем в контекстном меню выбрать команду 

Удалить. 

 

 В появившемся диалоговом окне выбрать опцию Удалить из вида. Если будет установлена оп-

ция Удалить из базы, то выделенные объекты будут безвозвратно удалены из базы данных 

проекта. 

 

 В результате указания опции Удалить из вида выбранные объекты будут удалены из перечня 

объектов выбранного вида, а после применения команды падающего меню Вид   Обновить 

они будут удалены и из окна просмотра модели, если выбранный вид является текущим. 

 

 Работа с представлениями модели 

Представления модели предназначены для анализа модели, позволяющего на основе наборов 

условий и правил классифицировать и выделять различные совокупности объектов, а также изме-

нять цветовые представления объектов на 3D модели.  

Представления модели можно создать разными способами: вручную и на основе выборки или 

классификатора. 
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 В контекстном меню каталога Представления модели выбрать пункт Добавить представление. 

 

 В открывшемся диалоговом окне Представление модели можно задать правила раскраски объ-

ектов на основании заданных параметров. Например: раскраска по пользователям, по произво-

дителям, по разделам проекта и т.д. Правило для прочих объектов создаётся автоматически, его 

можно редактировать (задать цвет и прозрачность), но удалить его нельзя. 

 

 Для добавления нового правила раскраски нужно нажать  Добавить цвет отображения, 

появится диалоговое окно Создание цвета. 

 

 В диалоговом окне Создание цвета задается условия отбора объектов для применения данного 

правила. Для этого используется команда  Добавить условие на параметр объекта, нужно 

выбрать параметр и задать его значение. Если в окне будет задано несколько условий, то выби-

раться будут те объекты, которые удовлетворяют всем условиям одновременно. 
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 В диалоговом окне Представление модели нужно задать все необходимые правила для назна-

чения цветов объектам и ввести наименование представления. Для того, чтобы задать различ-

ные правила раскраски объектам соответственно разным значениям одного параметра, удобно 

использовать команды Копировать, Вырезать и Вставить, которые расположены в правой 

части окна, а затем изменять скопированные условия с помощью кнопки с изображением филь-

тра  в столбце Условия. Для всех условий, а также для всех прочих объектов можно задать 

цвета и установить полупрозрачность.  

 

 Если какие-то объекты одновременно относятся к двум и более правилам, то приоритет отда-

ётся тем правилам, которые расположены выше по списку. Для изменения уровня приоритета 

используются команды  Передвинуть вверх и  Передвинуть вниз. 

 Для удаления одного правила используется команда  Удалить цвет, а для удаления всех 

созданнных правил (кроме правила для прочих объектов) используется команда  Удалить 

все цвета. 

 В результате настройки правил будет создано новое представление раскраски объектов в раз-

деле базы данных Представления модели. 
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 Для отображения созданного представления в окне просмотра модели нужно выделить это 

представления и в контекстном меню выбрать команду Показать. 

 

 В результате раскраска объектов изменится в соответствии с правилами выбранного представ-

ления, а на значке активного представления появится звездочка. 

 

 

 

 Для возврата раскраски к классической схеме можно воспользоваться одним из двух способов: 

в контекстном меню активного представления модели выбрать команду Отменить или в пада-

ющем меню Вид выбрать команду Обновить. 

    

 

 

С помощью существующих каталогов базы данных проекта можно создать представление, ко-

торое рассортирует объекты по цветам относительно подкаталогов выбранного раздела. 

 Для создания представления на базе каталога выберите нужный раздел базы данных проекта и 

в контекстном меню выберите Выделить цветом  Создать представление модели. 
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 В появившемся окне Представление модели будет автоматически задано имя представления на 

основе названия выбранного каталога. При желании его можно изменить. 

 

 

 Затем запустится процесс создания представления модели. 

 

 

 

 В результате на основании подразделов каталога будет создано представление модели, цвета 

объектов распределяются автоматически согласно стандартного списка цветов. 

 

 Для создания представления на основе значений одного параметра удобно предварительно со-

здать классификатор по этому параметру, а затем создать новое представление модели на ос-

нове этого классификатора. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________209  
 

© CSoft Development   

 

 После создания представления модели по каталогу созданное представление становится ак-

тивно, и в окне просмотра модели изменяется раскраска объектов. 

 

 Для редактирования созданного пользователем представления нужно выделить это представ-

ление и в контекстном меню выбрать команду Редактировать. 

 

 Появится окно Представление модели, в котором нужно внести изменения. 

 Отредактировать представление, созданное на основе каталога нельзя. 

 Для удаления выбранного представления в контекстном меню выберите команду Удалить. 

 

 На вопрос о подтверждении действия выберите Да. 

 

 

 

Средства CADLib Модель и Архив позволяют создавать, редактировать, копировать и уда-

лять объекты базы данных. Впоследствии к ним можно будет привязывать различные документы и 

другие объекты. Функции редактирования можно применять и к группе объектов. 

 Для создания нового объекта в библиотеке необходимо зайти в меню Объекты   Создать 
объект. 
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 В диалоговом окне Создание нового объекта указываем категорию объекта из списка. Затем 

нажмите ОК. 

 

 

 В появившемся сообщение выберите Да для автоматической установки набора параметров для 

выбранной категории; Нет – для самостоятельного выбора параметров из перечня. 

 

 При выборе автоматического набора параметров появится окно, в котором можно задать зна-

чения параметров. Затем нажать ОК. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________211  
 

© CSoft Development   

 

 Новый объект добавлен в базу данных. 
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Работа с документацией 
 

 

 

 

 

 

 

  

В этой главе приводятся инструкции по за-

грузке документов в проект, связыванию их с 

объектами базы данных, публикации разнооб-

разных данных и получению отчетов 

 

 

 

 

Примечание 

Работа с некоторыми инструментами CADLib 

Модель и Архив предполагает знание принци-

пов работы с Microsoft SQL Server, а также 

наличие навыков программирования на HTML 

 

Темы 

 Публикация информации базы данных 

 Получение отчетов 

 Работа с документами в базе данных 

8 
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8.1. Документирование данных проекта 

Инструменты CADLib Модель и Архив предоставляют различные возможности по работе с до-

кументацией: загрузка документации в базу и привязка ее к разделам или объектам, выгрузка всей 

документации, связанной с объектом, формирование отчетов по объектам или каталогам, связь объ-

ектов чертежей с объектами 3D модели и т.д.   

 

 Инструменты CADLib Модель и Архив позволяют документировать базу данных, то есть фор-

мировать отчет о составе выборки, классификатора или миникаталога. Этот отчёт генерируется в 

формате HTML и может быть открыт не только в web-браузере, но и в Microsoft Word. 

 Выберите каталог (выборку, классификатор, миникаталог), щёлкнув на нём мышью. Для пуб-

ликации /сохранения выбранного каталога необходимо зайти в меню Настройка  Докумен-

тирование Опубликовать каталог. 

 

 Затем в диалоговом окне Сохранить как… необходимо задать имя файла и папку, где будет 

сохранен каталог. Будет создан отчет в формате HTML. 

 

 Шапка таблицы настраивается предварительно для каждой категории объектов отдельно. 

Настроить таблицу можно в Редакторе категорий. 

 

 

 Для публикации /сохранения списка параметров базы данных необходимо зайти в меню 

Настройки  Документирование  Опубликовать список параметров. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________214  
 

© CSoft Development   

 

 Затем в диалоговом окне Сохранить как… необходимо задать имя файла и папку, где будет 

сохранен каталог. Будет создан отчет в формате HTML. 

 

 

8.2. Создание и редактирование отчетов 

 

 Редактор отчетов позволяет сформировать отчет, настраивать формы и редактировать напол-

нение существующих отчетов, а также удалять ненужные отчеты. 

 Отчет формируется на основании атрибутивной информации объектов БД проекта. 
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 CADLib Модель и Архив имеет стандартизованный интерфейс экспорта данных, который поз-

воляет передавать данные в Microsoft Excel, Microsoft Word, в формат XML с собственной фор-

мой разметки и в COM-интерфейс. 

 Возможность взаимодействия CADLib Модель и Архив с другими программами путем обмена 

информацией позволяет использовать уникальные возможности в качестве комплексного спе-

циализированного решения. Встроенные в программу специальные средства обмена информа-

цией позволяют быстро и эффективно передать информацию о модели во внешние приложения 

для ее обработки. 

 Интерфейс экспорта данных обеспечивает наиболее часто возникающие потребности обмена 

данными при решении производственных задач – например, позволяет формировать специфи-

кации и прочие табличные документы. 

 

 Для создания отчета нужно вызвать команду в меню Файлы  Отчеты  Создать отчет. 

 

 В появившемся окне Экспорт данных можно выбрать заранее созданный профиль, либо им-

портировать профиль из формата XML, либо выбрать <Новый профиль> и нажать Далее. 

 

 

Команды управления диалогового окна создания отчета  

 Наименование Пояснения 

 
Копировать профиль Копирование выбранного профиля 

 Переименовать профиль Переименование выбранного профиля 
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 Удалить профиль Удаление выбранного профиля 

 
Импортировать профиль Импорт профиля из файла формата XML 

 
Экспортировать профиль Экспорт выбранного профиля в файл формата XML 

 

 При создании нового профиля появляется окно Сохранение профиля экспорта, в котором 

нужно ввести имя профиля отчета. В дальнейшем этот профиль можно будет использовать для 

получения новых отчетов.  

 

 Затем следует настроить профиль отчета в окне Редактирование наборов данных. Для этого 

вызвать команду Добавить таблицу к набору данных. 

 

 В окне Выбор источника данных выборки указать, по какому типу объектов будет проводиться 

выборка для отчета: по документам или по геометрическим объектам. Также необходимо дать 

название выборки. 
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 С помощью команды Настроить фильтр создать фильтр объектов, по которому будут выби-

раться объекты для отчета. Затем нажать Далее 
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Команды управления в диалоговом окне Выбор источника данных выборки 

 Команды Пояснения 

 
Отметить все Выбирает все допустимые типы объектов 

 
Убрать все отметки Отменяет выбор допустимых типов объектов  

 Настроить фильтр Вызов окна Мастера функций для настройки фильтра объектов 

 
Настроить фильтр ре-

зультатов 

Вызов окна Мастер функций 

 
Настроить промежуточ-

ные переменные 

Вызов окна Настройка промежуточных переменных 

 Далее в окне Настройка таблицы экспорта необходимо выбрать параметры, которые будут 

выведены в таблицу отчета в виде столбцов. 

 

 

Команды управления в диалоговом окне Настройка таблицы экспорта 

 Команды Пояснения 

 Переместить выше Перемещение соответствующего данному параметру столбца в 

отчете влево 

 Переместить ниже Перемещение соответствующего данному параметру столбца в 

отчете вправо 

 
Добавить параметры Вызов окна со списком параметров 

 Добавить функцию Вызов окна Мастер функций 

 
Добавить изображение Добавление изображения в отчет 
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 Групповые операции Включение режима групповых операций, при котором к списку 

параметров добавляется столбец, позволяющий выполнить до-

полнительные операции в отчете с указанными параметрами 

(подсчитать количество, сумму, найти минимум, максимум или 

среднее) 

 Удалить параметр Удаление выбранного параметра (столбца из отчета) 

 
Удалить все параметры Удаление всех параметров данного профиля 

 
Показывать коммента-

рии 

Отображение окна для записи комментариев 

 Настроить фильтр Вызов Мастера функций для настройки фильтра объектов 

 
Настроить промежуточ-

ные переменные 

Вызов окна Настройка промежуточных переменных 

 Для выбора параметров вызвать команду Добавить параметры и поставить галки у тех пара-

метров, которые необходимо вывести в отчет. 

 

 

 В окне Порядок сортировки данных по команде Добавить поле сортировки выбрать параметр 

на основе которого будет выполняться сортировка по Возрастанию или Убыванию 
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 В окне Редактирование наборов данных можно настраивать иерархические связи в отчете в 

том случае, если созданы несколько таблиц, хотя бы одна из которых зависит от параметра 

другой таблицы.  
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 Далее нужно выбрать формат офисного приложения, в которое будет выгружен отчет. 

 

 Затем задать параметры шаблона отчета. Можно выбрать заранее заданный шаблон, если шаб-

лона не существует, то его указывать не нужно. 
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 Затем в окне Завершение создания выборки появляется итоговая информация по отчету. При 

нажатии кнопки Готово начинается процесс получения информации из модели и создаётся от-

чет. 
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 При нажатии кнопки Готово начинается процесс получения информации из модели и создаётся 

отчет в выбранном формате. 

 

 

Пример формирования отчета 

 

 

 Когда профиль отчета уже существует, для получения отчета по нему нужно выбрать в меню 

Файлы пункт Отчеты, а затем выбрать созданный ранее профиль. 

 

 В результате сразу запуститься процесс формирования отчета без прохождения дополнитель-

ных этапов. 
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 При необходимости изменить профиль и получить по нему отчет в меню Файлы выбрать ко-

манду Создать отчет, а в появившемся окне выбрать нужный профиль и установить опцию 

Изменить выбранный профиль перед применением.  

 

 Далее выполняются действия по аналогии с созданием нового профиля. 

 

Команды управления в диалоговом окне Экспорт данных 

 Команды Пояснения 

 
Копировать профиль Cоздание копии выбранного профиля, которую можно редак-

тировать 

 Переименовать профиль Изменение названия выбранного профиля 

 Удалить профиль Удаление выбранного профиля из проекта 

 
Импортировать профиль Импорт профиля из файла XML 

 
Экспортировать профиль Экспорт профиля в файл формата XML, который можно будет 

импортировать и использовать в другом проекте. 

 

Все созданные в проекте профили отчетов можно просмотреть и редактировать в редакторе 

отчетов. 

 Чтобы открыть редактор отчетов в меню Файлы нужно выбрать команду Редактор отчетов. 
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 В появившемся окне отчетов можно управлять существующими отчетами. В левой части Ре-

дактора отчетов отображается список доступных отчетов а в правой части  - их свойства. 

 

Команды управления редактора отчетов  

 Команды  Пояснения 

 
Открыть базу данных Подключения к базе данных 

 Мастер отчетов Команда для редактирования отчета 

 
Получить отчет Команда для формирования отчета 

 
Крупные значки Команда для отображения отчетов в виде крупных значков 

 
Мелкие значки Команда для отображения отчетов в виде мелких значков 

 
Список Команда для отображения отчетов в виде списка 

 
Таблица Команда для отображения отчетов в виде таблицы 

 О программе Команда для отображения информации о модуле 

 Работа с отчетами выполняется через меню Отчет.  
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Команды Пояснения 

Получить отчет Получение отчета по выбранному профилю в отдельный файл 

Получить отчет в базе дан-

ных 

Команда для получения отчета, которая автоматически сохранит 

файл в базу данных 

Мастер отчетов Вызов окна мастера отчетов 

Редактировать отчет Вызов окна Редактирование наборов данных 

Удалить отчет Удаление выбранного отчета 

 

8.3. Работа с документами в базе данных проекта 

В базу данных проекта можно добавить различные типы файлов, как по отдельности, так и це-

лыми каталогами, и связывать их с разделами документации или объектами. Также можно работать 

с чертежами, полученными на основе трехмерной модели в Model Studio. При этом объекты чертежа 

будут связаны с трехмерными объектами, а при выборе объекта на чертеже можно будет посмотреть 

соответствующую ему 3d-модель.  

 

 Для добавления файла в проект в меню Файлы найти команду Загрузить файлы. 

 

 Найти нужный файл. При необходимости выбрать определенный тип файла в нижнем правом 

углу окна Открытие. 

 

 После выбора файла в появившемся окне Добавление файлов задать категорию файла. Если 

нужной категории файла в списке нет, то можно создать новую категорию с помощью диало-

гового окна Редактора категорий файлов (см. п. 3.16). 
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 Добавленному файлу можно задать дополнительные параметры. Сначала их необходимо вы-

брать из общего списка с помощью команды  Добавить параметры.  

 

 Затем в окне Укажите параметры найти нужные пункты и установить в них «галки». 

 

 Эти параметры появятся в списке окна Добавление файлов, где можно будет задать им значе-

ния. 
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 После нажатия ОК добавленный документ будет доступен в структуре проекта в разделе Все 

файлы. 

 

 Для добавления каталога с файлами следует вызвать команду Загрузить каталог из папки 

Файлы и выбрать файл. 

 Как и в случае с загрузкой отдельного файла задать категорию проекта и при необходимости – 

параметры (см. раздел 8.3.1). 

 

 Добавленные из каталога документы будут доступны в структуре проекта в разделе Все файлы. 

 

Любой документ, чертеж, текстовый документ и т.д., может быть связан с документацией про-

екта. Для создания этой связи для каждого документа необходимо создать карточку. Карточка со-

здаётся при редактировании раздела базы данных Документы проекта. 

 Для создания карточки документов в среде CADLib МиА в структуре проекта выбрать Доку-

менты проекта и из контекстного меню вызвать команду Редактировать иерархию. 
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 В окне Иерархия документов проекта выбрать нужный раздел и вызвать команду  Добавить 

карточку документа.  

 

 В окне Создание карточки документа заполнить необходимые поля.  
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 Для добавления новых параметров в карточку документа в окне Создание карточки документа 

вызвать команду Добавить параметры из списка. 

 В появившемся окне Добавление параметров найти нужные параметры и установить «галки». 

На рисунке приведен пример добавления параметров из категории Общие. 

 

 После добавления параметров заполнить доступные поля в окне Создание карточки документа 

либо это можно сделать позже при редактировании иерархии документов проекта. 

 

 

Привязка документов позволяет связать документы с выбранным объектом либо привязать до-

кументы одного раздела ко всем объектам определенной выборки, миникаталога или разделу клас-

сификатора. 
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 Для связывания загруженных документов с объектами БД проекта (например, с карточками 

документов) зайти в меню Файлы и выбрать команду Привязать файлы. 

 

 В окне Привязка файлов к объектам в части Файлы найти нужный файл, а в части Объекты в 

структуре выбрать необходимый каталог (предварительно можно создать выборку или класси-

фикатор) и в нем выбрать объекты для связи с документом. Затем следует вызвать команду 

Связать выделенное. В данном примере в структуре документов проекта выбирается соответ-

ствующая файлу карточка документа.  

 

 Для связи всех файлов со всеми объектами выбранных каталогов следует использовать команду 

Связать каталоги. 
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 При запросе программы о связи объектов подтвердите действие. 

 

Команды управления диалогового окна Привязка файлов к объектам  

Команды  Пояснения 

Связать каталоги Команда для связывания каталогов документов и объектов 

Связать выделенное Команда для связывания выделенных объектов 

Убрать все файлы из вы-

деленных объектов 

Команда для удаления связи с документами выделенных объектов 

 

 

Средства CADLib Модель и Архив позволяют прикреплять различные файлы к объектам 

базы данных. Таким образом, средства CADLib Модель и Архив позволяют вести полноценную базу 

для технических специалистов: хранить типовые проекты, каталоги производителей, опросные ли-

сты и другие документы. Пользователь также может настроить/добавить форматы файлов, не 

настроенные по умолчанию. 

 Для прикрепления файлов сначала необходимо выбрать объекты базы данных в перечне объ-

ектов, либо в окне просмотра. Также необходимо открыть окно Свойства через падающее 

меню Вид → Окна, если оно закрыто. 

 Затем нужно перейти на вкладку Вложения окне Свойства. На панели инструментов вкладки 

Вложения выберите команду  Загрузить с диска. 

 

 В открывшемся диалоговом окне Открыть укажите файл для прикрепления к выбранному 

объекту. 

Примечание 

Список доступных типов файлов и категорий можно расширить с помощью Редактора типов файлов. 

 В открывшемся диалоговом окне Добавление файлов укажите категорию файлаи при необхо-

димости добавьте параметры. Затем нажмите ОК. 
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 Указанный файл будет добавлен к выбранному объекту базы данных 

 

Специальные инструменты CADLib Модель и Архив позволяют прикрепить к выбранным объ-

ектам уже вставленный в базу данных файл. Это выполняется с использованием гиперссылки на 

файл. Скопировать гиперссылку на файл можно двумя способами. 

 Первый способ заключается в том, чтобы скопировать гиперссылку на вложение, выбрав объ-

ект, к которому это вложение прикреплено. Сначала нужно выбрать объект базы данных, а за-

тем в окне Свойства на вкладке Вложения выберить файл, прикрепленный к объекту. После 

этого на панели инструментов вкладки Вложения следует вызвать команду Копировать гиперс-

сылку. 

 

 Второй способ заключается в поиске самого файла в базе данных в разделе Все файлы. Найдя 

файл, нужно выбрать в контекстном меню команду Копировать гиперссылку.  
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 После копирования гиперссылки выберите объект, к которому нужно ее добавить. Затем на 

панели инструментов вкладки Вложения окна Свойства выберите команду  Вставить. 

 Указанный файл будет добавлен к выбранному объекту базы данных. 

 

 

Файлы, добавленные в базу данных, можно загрузить на компьютер пользователя, просмотреть 

во внешней программе или в среде CADLib. Также можно найти все объекты базы данных, связан-

ные с выбранным файлом. 

 Для просмотра файла, выбранного в перечне объектов базы данных, вызовите контекстное 

меню и выберите команду Просмотреть. 

 

 Для просмотра файла, привязанного к выделенному объекту, зайдите на вкладку Вложения 

окна Свойства и вызовите команду Просмотреть файл и укажите тип просмотра.  

 

 Для сохранения файла, привязанного к выделенному объекту, на диск пользователя зайдите на 

вкладку Вложения окна Свойства и вызовите команду Сохранить на диске.  
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 Для поиска всех объектов базы данных, связанных с выбранным вложением, зайдите на 

вкладку Вложения окна Свойства и вызовите команду Выбрать объекты, использующие этот 

файл. 

 В результате, в перечне объектов отобразятся все объекты базы данных, привязанные к дан-

ному файлу. 

 

Специальный инструмент CADLib Модель и Архив позволяет расширять и редактировать спи-

сок прикрепляемых типов файлов к объектам базы данных. 

 Для вызова Редактора типов файлов необходимо зайти в меню Настройки  Редактор типов 
файлов. 

 

 В открывшемся диалоговом окне Редактора типа файлов впишете необходимый тип файлов: 

Расширение и Описание. Нажмите ОК.  

 

 Указанный тип файлов станет доступным для прикрепления к объектам базы данных. 
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8.4. Заполнение опросных листов 

Функция заполнения опросных листов позволяет автоматически заполнить опросные листы вы-

бранных объектов по заданному шаблону. При этом в опросный лист поступает информация из за-

данных параметров объектов. 

 

 Команда Заполнить опросные листы формирует опросный лист на основании заполненной в 

процессе проектирования атрибутивной информации. 

 Команда Заполнить опросные листы работает для элементов с корректно созданным и прикреп-

лённым к объекту шаблоном опросного листа в БД стандартных компонентов или в БД проекта. 

 CADLib Модель и Архив сохраняет файл опросного листа в формате Microsoft Word - .docx. 

 Последовательность действий при подготовке шаблона опросного листа оборудования вклю-

чает в себя два этапа: формирование шаблона в Microsoft Word и привязка полученного файла 

к объектам БД проекта в CADLib Модели и Архив.  

 В Microsoft Word Шаблоны могут быть созданы на основании двух образцов заполнения дан-

ных. 

 

 В Microsoft Word следует создать новый документ и сформировать представление опросного 

листа. 

 

 Для отображения кодов полей данных в шаблоне необходимо открыть меню Microsoft Word и 

выбрать пункт Параметры. 
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 В появившемся диалоговом окне в разделе Дополнительно следует установить опцию Показы-

вать коды полей вместо их значений, затем нажать ОК. 

 

 Для добавления поля, которое будет обращаться к названию параметра в БД проекта, следует 

вызвать на вкладке Вставка команду Экспресс Блоки/Поле. 
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 В появившемся диалоговом окне Поле нужно задать следующие параметры: 

 категория - Автоматизация; 

 поле - DocVariable; 

 в разделе Свойства поля следует ввести новое имя поля, равное имени параметра объекта из 

БД проекта, который будет выведен в данное поле. 

 

 Таким образом требуется привести шаблон опросного листа к следующему виду: 

 

 Далее нужно сохранить файл в формате docx или dotx (шаблон). 

 

 В Microsoft Word в новом документе следует сформировать, как будет выглядеть опросный 

лист. Для этого названия параметров объектов БД проекта следует заключать в угловые скобки  

<< >>. 

 

 

 При использовании данного образца настройки шаблона опросных листов существует возмож-

ность реализовать вычисления и работу логических функций. Для этого формула или выраже-

ние также должны быть заключены в двойные угловые скобки: 
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<<if (PART_PIPE_PN>=16,PART_PIPE_DIAMETER, PART_PIPE_DN)>> 

 

 Далее нужно сохранить файл в формате docx или dotx (шаблон). 

 

 В CADLib Модель и Архив для автоматического заполнения опросных листов в БД проекта 

должны быть созданы специальные категории файлов, и к объектам, по которым планируется 

получать опросные листы, должны быть прикреплены шаблоны опросных листов.  

 Для создания категорий файлов, связанных с опросными листами, в меню Настройки следует 

выбрать команду Редактор категорий файлов. 

  

 В появившемся диалоговом окне Настройка категорий файлов следует создать две новые 

категории файлов: «Шаблон опросного листа» (Doc_Datasheet) и «Опросный лист с полями» 

(Doc_DatasheetEx) и задать им следущие параметры, показанные на иллюстрациях (подробнее 

про окно редактора типов файлов см. в п.3.16). 
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 Затем в БД проекта следует подгрузить и связать с объектами созданные ранее файлы шаблонов 

опросных листов, задав им категорию Doc_Datasheet (Шаблон опросного листа). Загрузить 

файлы можно двумя способами: через окно Свойства (для выбранных предварительно 

объектов) и через меню Файл (независимо от объектов). 

 

 Для загрузки шаблонов и одновременной привязки их к объектам следует 

воспользоваться командой Загрузить с диска, расположенной на вкладке Вложения окна 

Свойства (подробнее см. п. 8.3.5).  

 

 Для загрузки документов и последующей привязки их к объектам базы воспользуйтесь 
командами Загрузить файлы и Привязать файлы, распложенными в меню Файлы 

(подробнее см. п. 8.3.1 и п. 8.3.4). 
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 Для получения заполненного опросного листа предварительно нужно выбрать объекты и затем 

из меню Файлы вызвать команду Заполнить опросные листы. 

 

 Далее необходимо задать папку, в которую будут сохраняться сформированные по шаблонам 

опросные листы. 

 

 В результате будут сформированы файлы опросных листов по всем выбранным объектам. 
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Создание заметок, скриншотов и видео 
 

 

 

 

 

 

 

  

В этой главе приводятся инструкции по созда-

нию пользовательских заметок, скриншотов и 

видеороликов с экрана просмотра модели в 

CADLib Модель и Архив 

 

 

 

 

 

Темы 

 Работа с заметками 

 Создание видеофайлов и скриншотов 

9 
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9.1. Заметки и 2D редактирование  

 

 CADLib Модель и Архив позволяет осуществлять взаимодействие и согласование принимае-

мых решений при выполнении проекта путем добавления на экране к объектам графической и 

текстовой информации в виде заметок, эскизов и картинок. 

 Пользователь может добавить к объекту любую заметку, текст или картинку. Эта информация 

становится доступной всем участникам проекта, и они смогут на основе этой информации при-

нимать соответствующие решения на основе эти замечаний и предложений. 

 

 

Все добавленные в проект заметки находятся в окне Заметки, которое можно открыть из меню 

Вид → Окна. В этом окне доступны различные инструменты для редактирования. 

 

 Команды  Пояснения 

 Показать свойства Отображение окна свойств 

 Показывать только общие за-

метки 

Отображение заметок, доступных всем пользователям 

 Инвертировать выделение 

 

Изменение выбора объектов на противоположенное. 

При нажатии на стрелку появляется дополнительное 

меню, содержащее команды Выбрать всё и Отменить 

выбор 

 Фокус на выделенном Фокусирует вид на выделенной заметке 

 Копировать гиперссылку Копирует гиперссылку с выделенной заметки 
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Вставить по гиперссылке Вставка объекта по гиперссылке 

 Добавить связанный объект 

выделенным заметкам 

Команда позволяет привязать объект к выделенным за-

меткам (например, добавить объекты в триггер выделе-

ния) 

 Удалить связанный объект Удаление связанного объекта из заметки 

 
Выбрать связанные объекты Отображает в окне Заметки только связанные объекты. 

Для снятия этого режима нужно отменить выделение в 

окне просмотра модели 

 Добавить заметку Открывает список команд для добавления заметок и из-

мерений 

 Удалить выделенные заметки Удаление выделенных заметок из проекта 

 
Показывать заметки Отображение заметок в окне просмотра модели 

 

 Команда Расстояние между точками позволяет измерить расстояние между указанными точ-

ками, она вызывается по команде меню Инструменты   Расстояние между точками. На 
экране появляется панель с инструментами команды. 

 

 Для указания точек следует подвести мышь к нужной точке, пока не загорится привязка к точке, 

затем щелкнуть мышью. То же самое выполнить со второй точкой. 

 

 Для настройки параметров ввода точки после вызова команды Расстояние между точками 

нужно щелкнуть по кнопке с изображением гаечного ключа. В появившемся окне Параметры 

ввода точки задать нужные настройки.  
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Команда Расстояние между объектами показывает минимальное расстояние между двумя вы-

бранными объектами. 

 Для определения расстояния нужно вызвать команду Инструменты   Расстояние между 
объектами и указать щелчком мыши два объекта. 

 В появившемся окне отобразится минимальное расстояние и появится запрос на создание за-

метки. 

 

 При утвердительном ответе будет создана заметка в окне просмотра модели. 

 

 

 Диалоговое окно Добавить измерение угла вызывается по команде меню Инструменты    До-
бавить измерение угла. 

 После вызова команды на экране появляется панель с инструментами команды. 

 

 Следует сначала указать центральную точку угла, затем точку на первом луче угла, а затем 

точку на втором луче угла. 

 Для настройки параметров ввода точки после вызова команды Добавить измерение угла нужно 

щелкнуть по кнопке с изображением гаечного ключа. В появившемся окне Параметры ввода 

точки задать нужные настройки. 
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Команда Выноска типовая позволяет сохранить настройки типовой выноски в качестве шаб-

лона. 

 Команда Выноска типовая вызывается через меню Инструменты  Заметки   Выноска ти-
повая. В результате появится запрос на указание точки вставки выноски. 

 

 Следует указать точку вставки в окне просмотра, привязав ее к точке на объекте. В результате 

появится окно Редактирование выноски. 

 

 В этом окне можно добавить новый шаблон выноски, отредактировать или удалить существу-

ющий. При добавлении или редактировании шаблона открывается диалоговое окно, в котором 

можно задать (или изменить) имя шаблона, настройки видимости выноски в зависимости от 

расстояния от объекта, цвет фона выноски и длину линии выноски. 

 

 После создания выноски по шаблону появится объект выноска. 
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 Для редактирования этой выноски следует нажать на значок  на выноске, в результате от-

кроется диалоговое окно Редактирование выноски, описанное в п. 9.1.7. 

 

 Команда Добавить выноску вызывается через меню Инструменты  Заметки   Добавить 
выноску. В результате появится запрос на указание точки вставки выноски. 

 

 Следует указать точку вставки выноски. При этом можно привязываться к точкам объектов. 

Появится окно Редактирование выноски. 

 

Команды управления диалогового окна Редактирование выноски  

 

 Команды  Пояснения 

 Вставить ссылку Открывает список команд, позволяющих вставить ссылки в текст 

выноски: Ссылку из буфера обмена, Ссылку на объект, Ссылку 

на местоположение  

 Вставить координаты 

выноски 

Команда для вставки в текст выноски координат точки выноски 

 Вставить координаты 

выноски 

Команда для вставки информации по выноске: расстояние до по-

верхности, координаты ближайшей точки поверхности 

 Видимость Установка режима видимости выноски или задание расстояния 

для отображения выноски 

 Цвет фона Изменение цвета фона выноски в окне просмотра 

 Длина (мм) Установка длины линии выноски от точки вставки 

 

 В окне Редактирование выноски в поле Имя выноски задать уникальное имя выноски, оно бу-

дет отображаться в перечне заметок.  

 В поле Заголовок выноски ввести название выноски, оно будет отображаться в окне просмотра 

модели.  
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 В поле Текст выноски можно ввести расширенное описание. 

 В результате выноска в окне просмотра буде иметь следующий вид: 

 

 Для отображения подробной информации и редактирования выноски следует нажать на значок 

 в заголовке выноски. 

 

 Диалоговое окно Редактирование 2D вызывается по команде меню Инструменты  Заметки 

  Добавить 2D набросок. 

 

Команды управления на панели Редактирование 2D  

 Команды  Пояснения 

 
Указатель Команда для выбора объекта 

 
Прямоугольник Отрисовка прямоугольника в окне просмотра 

 Отрезок Отрисовка отрезка в окне просмотра  

 Стрелка Отрисовка стрелки в окне просмотра  

 Эллипс Отрисовка эллипса (круга) в окне просмотра  

 Картинка Добавление картинки в заметку 

 
Текст Добавление текста в заметку 

 

 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________250  
 

© CSoft Development   

 

Команда Добавить измерительный цилиндр позволяет смоделировать в окне просмотра модели 

объект цилиндр для ограничения зон или других функций. 

 Диалоговое окно Добавить измерительный цилиндр вызывается по команде меню Инстру-

менты  Заметки   Добавить измерительный цилиндр. Появится панель с инструментами 

команды. На ней с помощью команды  Настройки  можно задать параметры привязки. 

 

 Необходимо указать центральную точку цилиндра и затем ввести радиус цилиндра. 

 

 В результате в окне просмотра модели появится объект 

 

 

Команда Добавить измерительный цилиндр позволяет смоделировать в окне просмотра модели 

объект цилиндр для ограничения зон или других функций. 

 Диалоговое окно Добавить измерительную сферу вызывается по команде меню Инструменты 

 Заметки   Добавить измерительную сферу. Появится панель с инструментами команды. 

На ней с помощью команды  Настройки  можно задать параметры привязки. 

 

 Необходимо указать центральную точку сфены и затем ввести радиус сферы. 
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 В результате будет построена сфера. 

 

 

Данная команда позволяет сохранять выбранные объекты в качестве отдельного фильтра и ис-

пользовать эту выборку в дальнейшем. 

 Для сохранения выбора объектов в триггер сначала необходимо выбрать нужные объекты в 

окне просмотра модели, затем вызвать команду в меню Инструменты  Заметки   Доба-
вить триггер выделения. 

 

Триггер камеры позволяет сохранить существую ракурс взгляда на 3D объекты и позволяет воз-

вращаться в это месторасположение при необходимости. 

 Для сохранения положения камеры сначала необходимо настроить вид, а затем вызвать ко-

манду в меню Инструменты  Заметки   Добавить триггер камеры. 

 

Команда Добавить вариант расположения позволяет производить «виртуальные» перемещения 

объектов в пространстве, не изменяя их фактического положения.  

  Для добавления варианта расположения сначала следует выбрать объекты, затем вызвать ко-

манду в меню Инструменты  Заметки   Добавить вариант расположения. Появится па-
нель с инструментами команды. 

 

 Нужно указать новое положение выбранного объекта и угол поворота. 
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 При нажатии клавиши F5 или команды Вид  Обновить перемещенные объекты вернутся в 

свое первоначальное положение. 

 Для отображения варианта расположения в окне Заметки следует щелкнуть двойным щелчком 

мыши по нужному варианту. 

 

 

9.2. Создание скриншотов экрана 

Инструменты CADLib Модель и Архив по созданию скриншотов экрана позволяют создавать и 

сохранять снимки экрана. Существует возможность сохранять скриншоты в папку по умолчанию, 

сохранить в выбранную папку, отправить по почте или скопировать в буфер обмена.  

 

 Для сохранения кадра необходимо зайти в меню Инструменты  Скриншот Сохранить 

кадр. 

 

 Затем нужно задать имя файла и место сохранения. 

 Снимок окна просмотра модели будет сохранен в указанное место. 

 

 Настроить папку скриншотов для сохранения в нее кадров по умолчанию можно в окне 

Настройки (меню Настройки  Настройки) в разделе Скриншоты. 
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 Для сохранения скриншота с заданным автоматически именем в папку по умолчанию следует 

вызвать команду в меню Инструменты  Скриншот  Сохранить в папку скриншотов, либо 

нажать клавишу F12 на клавиатуре. 

 Снимок окна просмотра модели будет сохранен в папку по умолчанию под автоматически за-

данным именем. 

 Для открытия папки скриншотов нужно вызвать команду в меню Инструменты  Скриншот 

 Открыть папку скриншотов. 

 

 Для отправки скриншота по почте следует вызвать команду в меню Инструменты  Скрин-

шот  Отправить по почте. 

 

Использование специальной команды сохранения в буфер обмена позволяет сохранить только 

снимок окна просмотра модели. 

 Для сохранения скриншота в буфер обмена следует вызвать команду в меню Инструменты  

Скриншот  Копировать в буфер. 

 Снимок окна просмотра модели будет скопирован в буфер, откуда его потом можно будет вста-

вить в другое приложение. 

 

9.3. Запись видео 

Инструменты CADLib Модель и Архив позволяют формировать анимационные ролики «облета» 

3D объекта. Видео можно записывать на основе навигации пользователя по 3D модели либо создать 

траекторию движения камеры и использовать ее при записи видео. 

 

 В отличие от специализированных программ, для этого не требуется сложных подготовитель-

ных действий, нет повышенных требований к компьютеру и времени обработки файла. 

 Пользователь, не имея специальных знаний по созданию видеороликов, может за минимальное 

время подготовить и получить видео объектов текущего проекта высокого качества. А при 

наличии у объектов текстуры, результатом может быть видео, максимально приближенное к 

реальному объекту. 

 Запись видео возможна на основе действий пользователя и на основе созданных заранее сцена-

риев движения камеры. 
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 Для установки настроек видеофайлов следует выбрать в падающем меню Настройки команду 

Настройки. 

 

 В открывшемся окне настроек в разделе 3D выбрать пункт Запись видео.  

 

 В пункте Папка видео можно установить папку, в которую записанное видео будет сохраняться 

автоматически.  

 В пункте Количество кадров в секунду задаётся количество кадров видео. Кинематографиче-

ский стандарт – 24 кадра в секунду. Количество кадров можно значительно уменьшить, в ре-

зультате меньше будет размер файла, однако при плавном движении камеры могут быть за-

метны рывки, в этом случае лучше увеличить количество кадров. 

 В пункте Настройка сжатия можно задать настройки сжатия видеофайла. Это выполняется в 

окне Сжатие видео. Список программ сжатия зависит от установленных на компьютере ви-

деокодеков. По умолчанию используется программа Microsoft Video 1. 
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Ползунок Качество сжатия установлен по умолчанию в положение 75. Чем больше значе-

ние параметра, тем лучше качество картинки, а также больше размер файла. 

 

 Диалоговое окно Запись видео вызывается по команде меню Инструменты  Запись видео   
Панель записи видео. 

 

Команды управления панели Запись видео  

 Команды  Пояснения 

 
Начать запись Команда для выбора начала записи видео 

 
Записать с выбором 

файла 

Команда для записи видео с выбором место сохранения файла 

 

Закончить запись Команда для окончания записи видео 

 

 Для начала записи видео необходимо вызвать команду  Начать запись (для записи видео в 

папку по умолчанию) либо  Начать запись с выбором файла  (для записи видео в файл с 

заданным именем и расположением).  

 После это можно, используя команды навигации, перемещаться в окне просмотра 3D модели и 

всё, что отображается в окне просмотра, будет записано на видео. При записи видео с экрана 

просмотра модели можно использовать различные инструменты навигации по модели: орбиту, 

облет, прогулку с аватаром.  

 Для окончания записи видео необходимо команду Закончить запись. 

 Для просмотра полученных видеофайлов вызвать команду Открыть папку видео через меню 

Инструменты –> Запись видео. Откроется папка, назначенная в настройках.  

 

Сценарий движения камеры представляет собой заданную пользователем траекторию движения 

камеры. Существует два способа создания сценариев: указанием положения каждой ключевой 

точки камеры и автоматическое создание сценария на основе навигации по модели. Сценарии 

можно сохранять в базе, а также можно экспортировать через файл XML в другую базу. 
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 Для создания сценария открыть окно сценариев камеры через меню Вид -> Окно сценариев ка-

меры. Вся работа по созданию и редактированию сценариев происходит в окне Сценарий дви-

жения камеры. Сценарий состоит из фрагментов, которые состоят, в свою очередь, из списка 

ключевых позиций камеры. 

 

 Создать новый сценарий с помощью команды  Создать сценарий. В новом сценарии авто-

матически создаётся фрагмент.  

 Для создания ключевой позиции камеры поместить камеру в нужную точку и задать ей необ-

ходимый ракурс, затем нажать кнопку Добавить позицию камеры.  

 Для редактирования уже заданной ключевой позиции камеры настроить правильную позицию 

камеры и нажать кнопку  Применить текущее положение камеры. 

 Задать время движения камеры после прохождения выбранной позиции. 

 

 Для удаления ключевой позиции или фрагмента выбрать элемент и вызвать команду  Уда-

лить элемент. 

 Для просмотра движения камеры нажать кнопку Запустить сценарий. 

 

 Создание нового сценария выполняется с помощью команды  Создать сценарий. В новом 

сценарии автоматически создаётся фрагмент.  

 Для начала процесса записи траектории движения камеры нужно выделить фрагмент и нажать 

кнопку Запись сценария. Затем выполнить необходимые действия по навигации на модели. 

 После окончания манипуляций с моделью нажать кнопку  Остановить запись.  

 В результате появится массив ключевых точек. 
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 Для редактирования ключевых точек можно использовать команды  Применить текущее 

положение камеры,  Удалить элемент. Можно изменять длительность движения между 

ключевыми позициями. Также можно добавлять новые ключевые позиции с помощью команды 

Добавить позицию камеры. 

 

 Команды для работы с готовыми сценариями находятся в верхней части окна Сценарий движе-

ния камеры. 

  

 Переключение между готовыми сценариями осуществляется в списке скриптов. 

 

 

 Для удаления готового сценария нажать кнопку  Удалить сценарий. 

 Для сохранения сценария нажать кнопку Сохранить сценарий. 

 Для импортирования сценария из файла XML нажать кнопку  Импортировать сценарий и 

найти нужный сценарий, экспортированный в файл XML. 

 Для экспортирования выбранного сценария в файл XML нажать кнопку  Экспортировать 

сценарий и задать папку и имя файла для импорта. 

 

 Для записи видео по готовому сценарию вызвать панель записи видео с помощью команды 

Показать панель записи видео. 
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 В списке сценариев выбрать нужный сценарий и нажать кнопку записи видео. 

 Для записи видео только из одного фрагмента сценария перед записью выделить в списке нуж-

ный фрагмент. 

 В результате будет записано видео только по заданному сценарию или его фрагменту. Запись 

закончится самостоятельно. 
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Работа с коллизиями 
 

 

 

 

 

 

 

В этой главе приводятся инструкции по поиску 

и обработке коллизий 

 

 

 

 

 

Темы 

 Профили коллизий 

 Поиск коллизий 

 Обработка найденных коллизий 

10 
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10.1. Поиск коллизий 

Инструменты CADLib Модель и Архив позволяют осуществлять поиск несоответствия или 

нарушения норм (геометрические и технологические коллизии). После сбора частей проекта от раз-

ных специалистов необходимо проверить соответствие расстояний между спроектированными объ-

ектами строительным и технологическим нормам, а также наличие возможных пересечений между 

объектами. Кроме этого существует возможность проверить информационную модель на полноту 

данных по объектам. Поиск коллизий – очень трудоёмкая задача, поэтому использование специали-

зированного ПО помогает значительно упростить обнаружение ошибок.  

 

 CADLib Модель и Архив позволяет настраивать и проводить расчеты геометрических и техно-

логических коллизий. 

 Геометрические коллизии определяются по всем разделам проекта информационной трехмер-

ной модели на основании правил. 

 Технологические коллизии – определение коллизий, касающихся особенностей проектирова-

ния, строительства и монтажа объекта. 

 В результате поиска происходит анализ каждой пары объектов заданного типа. Найденные кол-

лизии обозначаются на 3D- модели восклицательными знаками. Каждую коллизий после обна-

ружения необходимо проанализировать и принять по ней решение: отправить на исправление, 

либо оставить как есть. 

 Для создания и настройки новой проверки геометрических коллизий в CADLib Модель и Архив 

сначала создаётся новый профиль коллизии, который будет включать в себя группы объектов 

и проверяемые условия. В группах создаются фильтры отбора объектов на основе параметров. 

Например, фильтры по наименованию объекта, по его типу или по категории, к которой он 

принадлежит. Проверяемые условия позволяют задать вид коллизии (пересечение, минималь-

ное расстояние, расстояния по горизонтали или по вертикали) и его параметры, указать группы 

объектов для проверки. 

 

Перед созданием профиля коллизий необходимо определить, по каким параметрам будут опре-

деляться проверяемые объекты. 

 Диалоговое окно Проверка коллизий вызывается по команде меню Инструменты  Проверка 

коллизий. 

 

 В результате появится окно Проверка коллизий. 
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Команды управления окна Проверка коллизий 

 Команды  Пояснения 

 
Создать профиль Создание нового профиля проверки коллизий 

 Копировать профиль Копирование профиля проверки коллизий в буфер обмена 

 Переименовать профиль Переименование профиля проверки коллизий 

 Удалить профиль Удаление выбранного профиля проверки коллизий 

 
Изменить раздел Изменение раздела выбранного профиля проверки коллизий 

 
Настроить разделы про-

филей 

Команда для создания и настройки разделов профилей про-

верки коллизий 

 Импортировать профиль Импортирование профиля из файла формата XML 

 Экспортировать профиль Экспорт выбранного профиля в файл формата XML 

 

 Для создания нового профиля проверки коллизий в окне Проверка коллизий вызвать команду 

Создать профиль, задать имя нового профиля и нажать Далее.  

 Затем необходимо задать группы объектов, между которыми необходимо провести проверку, 

для этого следует вызвать команду  Создать группу.  
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 В появившемся окне Настройка фильтра в поле Наименование задать название группы объек-

тов.  

 

 Затем для создания фильтра поиска объектов нажать кнопку  Добавить условие на пара-

метры объекта. Если нужно, чтобы выбранные объекты удовлетворяли одновременно сразу 

нескольким условиям, то можно создать несколько строк-условий. 

 В появившемся окне Укажите параметры требуется установить «галки» около параметра, по 

которому будет произведён поиск объектов и нажать ОК. 
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 Затем необходимо задать для выбранного параметра условие и выбрать его значение (или вве-

сти значение вручную при отсутствии списка).  

 

 При создании нескольких условий в окне Настройка фильтра будут определяться только те 

объекты, которые одновременно соответствуют всем условиям. Для удаления одного выбран-

ного условия следует вызвать команду  Удалить условие, а для удаления всех созданных 

условий – команду Удалить все условия.  
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 Для выбора объектов по связям с другими объектами (например, структурными данными) вы-

звать команду  Добавить условие на связанные объекты. В поле Связь выбрать нужный тип 

объекта и задать его параметры. После настройки фильтра нажать ОК. 

 

 После создания необходимого количества групп окно проверки коллизий может выглядеть та-

ким образом: 

 

 

 

Команды управления окна Проверка коллизий на этапе работ с группами 

 Команды  Пояснения 

 
Создать группу Создание новой группы 

 
Редактировать Изменение условий выбора объектов 

 
Копировать Копирование группы со всеми условиями выбора объектов 

 Удалить  Удаление выбранной группы 

 

 Далее после создания групп следует создать и настроить условия проверки коллизий (их может 

быть несколько), для этого нужно вызвать команду Добавить условие. 
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 Задать название условия, выбрать его тип и выбрать группы объектов, которые будут участво-

вать в проверке.  

 Для копирования условия со всеми настройками выберите команду  Копировать условие, а 

для удаления условия выберите команду  Удалить условие. 

 Если выполняется проверка минимальных расстояний, то в поле Условие проверки следует 

написать значение минимального расстояния, оно отобразится в столбце Выражение.   
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 Если выполняется поиск пересечений, то поле Выражение следует оставить пустым. 

 При выборе типа проверки Условие в поле Условие проверки необходимо описать это условие. 

 

 В списке создаваемых объектов обязательно указать опцию Знак коллизии, остальные опции 

указать по необходимости. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________267  
 

© CSoft Development   

 После создания всех условий проверки нажать Сохранить> для сохранения профиля проверки 

коллизий. Снова появится первоначальное окно с профилями проверки коллизий. 

 В нем следует выбрать нужный профиль, установив «галку». При необходимости можно вы-

брать несколько профилей для проведения одновременной проверки, но это потребует боль-

шего количества ресурсов компьютера и времени. После выбора профиля нажать Далее. 

 

 Далее можно задать параметры текущей проверки модели. Существует возможность проверить 

все объекты, либо только объекты, которые отображены на экране. Также есть возможность 

проверить только выбранные заранее объекты. 
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 После запуска проверки в окне Проверка коллизий будет отображаться отчет о процессе. Также 

может появиться окно с предупреждением о большом количестве пар объектов для анализа. 

Для продолжения проверки нажать Да, для отмены – Нет. 

 

 В отчете видно, сколько объектов было обработано и сколько коллизий было найдено. 

 

 

 

 Для редактирования уже созданных профилей коллизии следует вызвать команду Проверка 

коллизий из меню Инструменты. 

 Настройка разделов профилей позволяет для удобства сгруппировать созданные профили про-

верки по разделам. Для создания разделов нужно в окне Проверка коллизий вызвать команду 

 Настроить разделы профилей. 
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 В появившемся окне Свойства параметра следует ввести название параметра в поле Заголо-

вок, имя параметра задается программой автоматически, оно должно быть уникальным.  

 

 Для создания нескольких названий разделов в строке Тип значения должен быть выбран Спи-

сок значений. После этого следует в разделе Значение нажать на кнопку с изображением мно-

готочия. 

 Появится окно Варианты значений параметра, в котором с помощью команды Добавить ва-

риант нужно создать все разделы. С помощью команд окна можно сортировать и перемещать 

их нужным образом. Затем нажать ОК в открытом окне, а также в окне Свойства параметра. 

 

 Далее для размещения созданных профилей по разделам следует выбрать каждый профиль и 

указать нужный раздел из списка. 
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 Для редактирования настроек существующего профиля следует выбрать профиль и установить 

«галку» Изменить выбранный профиль перед применением , а затем нажать Далее. Процедура 

редактирования профиля аналогична процедуре предварительной настройки. 

 

10.2. Работа с найденными коллизиями 

 

Все найденные коллизии будут помещены в базу данных в раздел Коллизии. При выборе данного 

раздела найденные коллизии отобразятся в списке. Коллизии разделяются по пользователям в зави-

симости от того, кто опубликовал файлы, в которых находятся объекты коллизий. 

 

После обнаружения ошибок необходимо их проанализировать и затем, при необходимости, ис-

править. 

 Для отображения значков коллизий на модели щелкнуть правой кнопкой мыши по разделу Кол-

лизии и выбрать в контекстном меню Добавить к текущему виду. 
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 Значки коллизий отображаются на модели следующим образом.  

 

 Для отображения подробной информации о коллизиях необходимо открыть свойства коллизий, 

выбрав в контекстном меню раздела Коллизии команду Показать в окне коллизий, либо через 

падающее меню Вид → Окна→ Окно коллизий. 
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 В окне Коллизии отображается полный список найденных коллизий и инструменты для работы 

с ними. 

 

 

 

В верхней части окна Коллизии расположены общие команды, а в нижней части окна – команды, 

касающиеся выбранной коллизии. 

 Команды  Пояснения 

 Добавить коллизию 
Открывает окно Редактирование 2D для создания 

коллизии 
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 Фокус на коллизии 
Окно просмотра фокусируется на выбранной кол-

лизии 

 Свойства коллизии Открывает окно свойств для выбранной коллизии 

 

Установить пользовательский 

фильтр 

 

Устанавливает фильтр отображения коллизий 

определенного типа в окне Коллизии 

 Предыдущая 
Выбирает предыдущую коллизию в списке с од-

новременной фокусировкой на ней 

 

Активировать: Посмотреть объекты 

коллизии 

Активировать: Изолировать объекты 

коллизии 

 

Команда позволяет выбрать режимы отображе-

ния объектов коллизий в окне просмотра, позво-

ляющие точно рассмотреть пару объектов, со-

здавших в коллизии 

 Следующая 
Выбирает следующую коллизию в списке с одно-

временной фокусировкой на ней 

 

Список команд 

 

Выбор команды списка позволяет добавить 2D 

пометку, сохранить триггер камеры или добавить 

выновку 

 Выбрать объект коллизии 
Выбор значка коллизии в окне просмотра с одно-

временной фокусировкой 

 Выбрать объект 1 
Выбор первого объекта пары, создавшей колли-

зию 

 
Выбрать объект 2 

Выбор второго объекта пары, создавшей колли-

зию 

 

Список команд 

 

Выбор команды из списка позволяет задать ста-

тус выбранной заметки 

 Комментарий 
Отображение текстового окна для ввода коммен-

тария 

 
Обновить снимок коллизии Создание снимка коллизии 
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После обнаружения коллизий необходимо оценить каждую ошибку и принять по ней решение. 

 Для оценки коллизии следует выбрать коллизию в списке коллизий или в окне просмотра мо-

дели. В окне коллизий отобразится подробная информация по данной ошибке: что именно за 

коллизия, какое условие было нарушено. На рисунке представлена информация об ошибке ми-

нимального расстояния (значение расстояния 85,01 мм в то время как допустимо 100 мм). 

 

 Посмотреть объекты коллизии в модели можно с помощью команд в верхней части окна. 

 

 При просмотре объектов коллизии все остальные объекты приобретают каркасное отображе-

ние.  

 

 

 После оценки ошибки можно поменять состояние заметки, например, пометить ее ложной. 
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 К коллизии можно добавить пометку, выноску или сохранить камеру. 

 

 После внесения изменений в трехмерную модель перед последующей проверкой старые кол-

лизии рекомендуется удалить. Для удаления всех обозначений коллизий щелкнуть в списке 

коллизий правой кнопкой мыши и выбрать команду Выбрать все. 

 

 

 Удалить коллизии также через контекстное меню с помощью команды Удалить. 
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 Для отправки информации о найденных коллизиях пользователю, в файлах которого есть объ-

екты, образующие коллизии выберите в разделе Коллизии нужного пользователя, профиль кол-

лизии или файл и вызовите контекстное меню Уведомить пользователей. 

 

 В появившемся окне задайте тип сообщения и срок внесения изменений. 

 

 В результате пользователь получит сообщение о найденных коллизиях. 
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Календарное планирование 
 

 

 

 

 

 

 

  

В этой главе приводится информация по кален-

дарному планированию работ 

 

 

 

 

 

Темы 

 Создание календарных планов работ 

 Диаграмма Ганта 

 Визуализация графика работ 

11 
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11.1. Использование работ и календарного плана 

Инструменты CADLib Модель и Архив позволяют вести одновременно несколько календарных 

планов по моделированию и строительству, назначать работы исполнителям и отслеживать их вы-

полнение. В программе есть возможность создавать визуализацию графика строительных работ на 

основе созданной 3D модели. 

Поддерживается возможность создания календарного плана проектных и строительных работ. 

Также можно отслеживать фактическое выполнение работ и отставание от планового графика. 

 

 Для обращения к календарному плану необходимо зайти в меню Вид (или Работы)  Про-

смотр работ, либо в окне Свойства на вкладке Работы нажать на кнопку  Просмотр ра-

бот. 

 Вместо окна просмотра модели отображается окно Просмотр работ. 

 

Окно Просмотр работ разделено на две части: в верхней части отображается список работ, а в 

нижней – диаграмма Ганта, построенная автоматически по данным списка работ. 

 

 Команды и инструменты Пояснения 

 / 

 

Показать в отдельном окне/ 

Встроить в окно модели 

Меняет режим отображения окна просмотра работ: вме-

сто окна просмотра модели либо в отдельном окне. 

 

Выбор плана 

 

Список существующих планов отображает выбранный 

план. По умолчанию доступен один план под именем 

Проект 1. 
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Группа команд, отвечающая за отображение информа-

ции в окне Просмотр работ: расположение списка ра-

бот и диаграммы Ганта горизонтально либо верти-

кально, отображение только списка работ либо только 

диаграммы Ганта. 

 Поиск Команда для поиска текста по списку работ. 

 

Выбор календаря 

 

Список, позволяющий переключаться между режимами 

отображения различных календарей: планового, факти-

ческого, фактического плюс планового и планового 

плюс фактического. 

 На уровень выше 
Изменение уровня иерархии строки в списке работ на 

уровень выше. 

 На уровень ниже 
Изменение уровня иерархии строки в списке работ на 

уровень ниже. 

 Автоширина Установление автоширины столбцов в списке работ. 

 

Группа команд  

 

Переключение режима реагирования программы на свя-

занные работы при изменении времени работ. 

 

Масштаб 

 

Выбор масштаба отображения работ на диаграмме 

Ганта. 

 

Группа команд 

 

Группа команд, отвечающая за раскраску 3D объектов в 

окне просмотра модели. 

 
Дата 

 

Указание даты, на которую нужно сделать раскраску 3D 

объектов. 

 

 

Создание детального плана по структурной модели позволяет создать план проектных работ.  

 Для создания плана по структурной модели выбрать команду в меню Работы  Создать де-

тальный план моделирования вручную. 
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 В результате открывается окно Создание детального плана работ, в котором в левой части 

нужно выбрать объекты, для которых требуется создать план, а в правой части – разделы по 

этим объектам.  

 

 После нажатия кнопки Создать будет создан план на основе выбранных элементов структур-

ной модели базы данных. 
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 Для активации доступа к команде импорта графика работ из MS Project следует предварительно 

включить режим просмотра работ (Работы  Просмотр работ). Затем для вызова команды 
импорта в меню Работы выбрать Импорт из файла. 

 

 В появившемся окне выбрать файл MPP и нажать ОК. В результате в календарный план будут 

импортированы данные из файла MS Project. 

 

 

 Редактирование списка работ выполняется с помощью контекстного меню. Для добавления но-

вой работы необходимо ввести название работы в таблице. Для этого нужно выделить строку 

в списке работ, около которой нужно вставить работу и в контекстном меню выбрать команду 

Вставить работу (для вставки строки выше выделенной) или Добавить работу (для вставки 

строки ниже выделенной). Также необходимо ввести код работ. 
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  Для редактирования уровня иерархии выбранной строки используются команды На уровень 

выше и На уровень ниже. 

 Для удаления строки используется команды Удалить строку. 

 Для каждой работы необходимо задать в соответствующих столбцах таблицы начало и оконча-

ние, а также длительность. Если задано начало работы и длительность, то окончание задается 

автоматически, если задано начало и окончание, то длительность вычисляется автоматически. 

При этом выходные дни вычитаются из продолжительности работ. 

 

 Столбец Предшественники позволяет создать зависимость выполнения одних работ от других. 

В результате при перемещении по времени одной работы другие работы, связанные с ней, пе-

ремещаются автоматически. Для установки связи в столбце Предшественники необходимо за-

писать порядковый номер строки предшествующей работы.  Если перед выполнением работы 

должны быть выполнены несколько несвязанных работ, то в столбце Предшественники можно 

указать несколько номеров предшествующих работ. Ссылаться на собственный номер выбран-

ной работы в столбце Предшественники недопустимо. Также программа отслеживает наруше-

ния в последовательности работ и не дает ссылаться на недопустимый номер работы. 

 

 

Использование календарей плановых и фактических работ позволяет отслеживать опаздывания. 

 После полного формирования календаря плановых работ можно скопировать его в календарь 

фактических работ для последующего редактирования. Для этого в меню вызовите команду 

Работы  Копировать план в факт. Также есть обратная команда, позволяющая копировать 
факт в план. 

 Календарь фактических работ имеет дополнительный столбец %выполнено, в который можно 

ввести процент выполнения работ. 
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 Календарь плановых и фактических работ отображается на диаграмме Ганта. Переключение 

между отображением календарей происходит на панели инструментов окна Просмотр работ. 

 

 На диаграмме Ганта желтым цветом отображается группа списка работ, а зеленым/красным – 

сами работы. Синими стрелками обозначаются взаимосвязи между работами, сформированные 

с помощью столбца Предшественники. Номера строк диаграммы Ганта соответствуют номерам 

строк календаря работ. Серые столбцы символизируют выходные и нерабочие дни. 

 

 Календари Факт+ и План+ отображают на диаграмме Ганта оба состояния работ. Плановые 

работы обозначаются зеленым цветом, а фактические – красным. 

 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________285  
 

© CSoft Development   

 На панели инструментов окна Просмотр работ находится инструмент изменения масштаба 

диаграммы Ганта. Масштаб День удобно использовать для краткосрочных проектов, а масштаб 

Месяц – для долгосрочных. 

 

 

Для отображения состояния выполнения работ в окне просмотра модели требуется привязать к 

работам 3D объекты. 

 Для привязки 3D объектов к работам необходимо выбрать объекты в перечне базы данных, 

затем перетащить их с нажатой левой кнопкой мыши из списка объектов в строку работы. 

 Для просмотра объектов, связанных с работой, и проверки успешности привязки 3D объектов 

к работам в меню Работы выберите пункт Объекты, связанные с работами. Отобразится окно 

Объекты работы… В этом окне будут отображаться объекты, связанные с выбранной работой 

в списке работ. 

 

 

11.2. Визуализация графика работ 

Инструменты визуализации графика работ предоставляют следующие возможности: 

 визуализация плановых либо фактически выполненных работ на указанное число; 

 визуализация плановых или фактических работ, соответствующих указанному временному ин-

тервалу; 

 анимация выполнения работ по плану или по факту. 

При выполнении визуализации разным типам объектов (построенным, строящимся в данный 

момент и объектам, которые будут строиться в ближайшее время) назначается свой вариант рас-

краски. 

Для визуализации графика строительных работ необходимо к плану-графику, представленному 

в табличной форме, привязать соответствующие геометрические объекты. 

 

 Перед выполнением визуализации необходимо через окно базы данных отобразить нужные 

объекты в окне просмотра модели и выбрать на панели инструментов окна Просмотр работ, 
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по какому типу календаря требуется сделать визуализацию. Также необходимо привязать к ра-

ботам соответствующие им объекты. 

 Затем нужно задать настройки цвета объектов с помощью команды Настройка раскраски, рас-

положенной в списке команд окна Просмотр работ.  

 

 В окне Параметры: Раскраска работ задаются варианты цвета для разных стадий строитель-

ства объектов. Цвет задается также объектам, для которых не назначены строительные работы.  

 

 В разделе Раскраска работ ближайшей перспективы задается количество дней в будущем от-

носительно отображаемого дня, в течение которых будут учитываться работы, а также задается 

цвет объектов для этих работ.  

 

 Для визуализации работ на заданную даты необходимо задать дату на панели инструментов 

окна Просмотр работ. 

 

 Затем в меню на панели инструментов окна Просмотр работ выбрать команду Раскрасить3D. 
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 Отображение объектов на модели изменится в соответствии с выбранной датой и настройками 

раскраски. 

 

 

 Для визуализации фактического состояния работ в меню на панели инструментов окна Про-

смотр работ выбрать команду Раскрасить3D Факт.  

 

 В результате при текущем состоянии отображения объектов фактически построенные объекты 

окрашиваются в желтый цвет. 
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С помощью интервалов ограничения времени можно посмотреть работы, выполненные за опре-

деленный срок, например, с начала месяца до текущего дня. Объекты, связанные с работами, кото-

рые не входят в указанный интервал, не будут отображаться на модели.  

Для визуализации фактически выполненных работ, актуальные данные должны быть предвари-

тельно внесены в план-график фактических работ. 

 Для визуализации состояния работ в некотором временном интервале в меню на панели ин-

струментов окна Просмотр работ выбрать команду Отобразить на модели. 

 

 В появившемся окне Объекты, связанные с работами необходимо задать настройки отобра-

жения. 
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 В поле Текущая дата задать дату, на которую нужно сделать визуализацию работ. 

 В списке Календарь выбрать, по какому календарю требуется выполнить визуализацию, по 

фактическому, либо по плановому. 

 В списке Ограничить будущее можно ограничить временной интервал отображения объектов 

в будущем для того, чтобы не показывать объекты, связанные с работами, которые будут вы-

полняться в более отдаленной перспективе. 

 В списке Ограничить прошлое можно ограничить временной интервал отображения объектов 

в прошлом, для того, чтобы не показывать объекты, построенные в более раннее время.  

 

 Для анимации выполнения плановых либо фактических работ в меню на панели инструментов 

окна Просмотр работ вызвать команду Визуализация. 

 

 В появившемся окне Визуализация работ необходимо задать параметры видео. 
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 В полях Дата начала и Дата конца следует задать дату начала и окончания работ, которые 

необходимо отобразить в визуализации. 

 В списке Сценарий можно выбрать сценарий движения камеры, если он был создан заранее. 

Иначе видео будет записываться с фиксированной точки текущего положения камеры. 

 С помощью опции Скорость воспроизведения можно указать, сколько дней будет соответство-

вать одной секунде видео. При этом продолжительность видео будет рассчитываться автома-

тически 

 С помощью опции Продолжительность можно задать общую продолжительность видео, при 

этом скорость воспроизведения будет рассчитываться автоматически. 

 В разделе Параметры раскраски при необходимости можно изменить заданные ранее пара-

метры раскраски объектов на разных этапах строительства. 

 Задать параметры видеофайла можно, нажав на кнопку Настройки.  

 

 Для запуска процесса визуализации и записи файла в папку, заданную в настройках, нажать 

кнопку  Начать запись. 

 При необходимости задать файл, в который будет производиться запись видео, для запуска 

процесса визуализации и записи видео нажать кнопку  Записать с выбором файла. 

 Для остановки запущенного процесса визуализации и записи видео нажать кнопку  За-

кончить запись. 



CADLib Модель и Архив_______________________________________________________291  
 

© CSoft Development   

 Чтобы открыть папку с записанным видео в проводнике нажать кнопку Показать по-

следний файл в папке. 

 

Инструмент Список дел позволяет планировать работы по проекту и отслеживать исполнение 

работ на текущее время. 

 

 Список дел создается автоматически при создании списка плановых и фактических работ. 

 Объекты, связанные с работами в списке дел, можно отобразить в окне просмотра модели с 

помощью контекстного меню. 
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Выдача заданий и обмен сообщениями 
 

 

 

 

 

 

 

 

В этой главе приводятся инструкции по работе 

с менеджером сообщений 

 

 

 

 

Примечание 

Работа с некоторыми инструментами CADLib 

Модель и Архив предполагает знание принци-

пов работы с Microsoft SQL Server и сетевых 

технологий 

 

Темы 

 Предварительная настройка проекта 

 Создание и отправка сообщений 

 Выдача заданий 

 Работа с выданными заданиями 

 

12 
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 Работа с менеджером сообщений 

Менеджер сообщений работает в среде CADLib Модель и Архив и Model Studio CS. Сообщения, 

отправленные в одном из этих программных продуктов, будут доступны в обоих сразу после от-

правки и получения. 

 

 Для вызова менеджера сообщений в окне базы данных вызвать контекстное меню раздела Со-

общения и выбрать команду Запустить менеджер сообщений. 

 

 Интерфейс Менеджера сообщений содержит разделы с входящими, исходящими и системными 

сообщениями, а также чатом. 

 

 

 Для создания сообщения в окне Менеджер сообщений из контекстного меню текущей базы 

данных выбрать команду Создать сообщение. 
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 Также создать новое сообение можно, нажав на кнопку Создать сообщение в правом верхнем 

углу окна Менеджера сообщений. 

 

 В окне Сообщение во вкладке Заголовок выбрать Кому предназначено сообщение, ввести 

Тему и Тип сообщения. 

 

 В окне Сообщение во вкладке Сообщение ввести текст 
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 Для привязки к тексту ссылки на объекты модели необходимо выделить элементы в окне 

Просмотр модели, во вкладке Сообщения выделить текст и выбрать команду Назначить 

выделенное с ссылкой на объекты модели. Далее в окне Сообщение выбрать команду 

Отправить. 

 

 У пользователя, которому был предназначен документ в разделе Входящие сообщения, 

отобразится текст с ссылкой. Из контекстного меню ссылки можно выбрать команду 

Загрузить в пространство модели для отображения элементов. 
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 В процессе совместной работы над проектом система может рассылать сообщения, которые 

будут отображаться в Менеджере сообщений в папке Системные.  

 При изменении файла, объекты которого использовались проектировщиками в своих чертежах 

как объекты проекта, каждый проектировщик получит сообщение, в каком файле произошли 

изменения, а также какие связанные с ним файлы требуется проверить. 
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 Работа с заданиями 

Для работы с заданиями и поручениями в системе CADLib Проект используется Менеджер со-

общений.  

 Задания, в отличие от обычных сообщений, имеют соответствующий тип и цветовой индикатор 

статуса, который изменяется в зависимости от изменения статуса задания.  

 Статус задания меняется получателем задания с помощью инструментов реагирования на вы-

бранное задание/поручение. 

 

 Для выдачи задания необходимо вызвать Менеджер сообщений и создать новое сообщение. 

 В окне создания сообщения задать адресата, тему сообщения и выбрать тип сообщения – зада-

ние. 
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 При выборе типа сообщения задание или задача появляется вкладка Параметры, на которой 

требуется указать срок выполнения задания. 

 

 На вкладке Сообщение требуется ввести текст и добавить необходимые объекты. Затем отпра-

вить сообщение пользователю. 

 

 

 

 После отправки адресат получает сообщение. При получении красным цветом подсвечивается 

статус сообщения – «Новое». 

 

 После нажатия на сообщение изменяется статус сообщения на «Ознакомлен», а в самом окне с 

текстом сообщения появляются инструменты для ответной реакции на задание. 
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 При использовании предложенных инструментов реагирования изменяется статус сообщения, 

а также, в зависимости от вида реакции, может появиться диалоговое окно создания нового 

сообщения. 

 Автор задания поручения будет получать уведомления о реагировании адресата на задание/по-

ручение. 

 

Список доступных инструментов реагирования изменяется в зависимости от статуса выбран-

ного задания. Описание инструментов реагирования представлено в таблице. 

Инструменты  

реагирования 
Пояснения 

Задание принято 

Появляется диалоговое окно, в котором требуется задать предполагаемую 

дату начала и завершения работы над заданием.  

Статус задания изменится на «Принято». 

Цветовая индикация – красный. 

Задание принято 

с изменениями 

Появляется диалоговое окно, в котором требуется задать предполагаемую 

дату начала и завершения работы над заданием.  

Статус задания изменится на «Принято». 

Цветовая индикация – красный. 

Взять в работу 
Статус задания изменяется на «В работе». 

Цветовая индикация – голубой. 

Отложить до 

Появляется диалоговое окно, в котором требуется задать предполагаемую 

дату начала работы над заданием. 

Статус задания изменится на «Отложено». 

Цветовая индикация – оранжевый. 

Запросить 

информацию 

Появляется диалоговое окно создания нового сообщения автору зада-

ния/поручения, настроенное для запроса дополнительной информации. 

Статус задания изменится на «Ожидание доп. информации». 

Цветовая индикация – желтый. 

Отказаться 
Статус задания изменится на «Отказ». 

Цветовая индикация – красный. 
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Переадресовать 

Появляется диалоговое окно для выбора нового адресата. 

Статус сообщения изменится на «Новое». 

Цветовая индикация – красный. 

Отменить 
Статус сообщения изменится на «Отменено». 

Цветовая индикация – серый. 

Отозвать 
Статус сообщения изменится на «Отозвано». 

Цветовая индикация – красный. 

Устранение 

замечаний 
Статус задания изменится на «Устранение замечаний». 

Отправить доп.  

информацию 

Появляется диалоговое окно создания нового сообщения автору зада-

ния/поручения, настроенное для отправки дополнительной информации. 

Статус задания изменится на «Направлена доп. информация». 

Цветовая индикация – красный. 

Выполнено 
Статус задания изменится на «Выполнено». 

Цветовая индикация – синий. 

Вернуть 

Появляется диалоговое окно создания нового сообщения автору зада-

ния/поручения, настроенное для отправки информации о причине воз-

врата. 

Статус задания изменится на «Возвращено». 

Цветовая индикация – желтый 

Закрыть 
Статус задания изменится на «Закрыто». 

Цветовая индикация – зеленый. 

 

 Настройка параметров для получения оповещений на элек-

тронную почту 

Для получения оповещений на электронную почту пользователя о сообщениях и заданиях в 

CADLib Модель и Архив и а Model Studio CS предварительно необходимо настроить параметры 

проекта, а также профили пользователей. 

 

 Для задания параметров проекта зайти в меню Настройки  Параметры проекта. 

 В окне Параметры проекта задать данные почтового сервера, с которого будет осуществ-

ляться отправка уведомлений на почту пользователей. 
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Кроме данные сервера, логина и адреса почты необходимо ввести пароль к этой почте.  

 

Данный пароль будет виден только в момент заполнения, после нажатия кнопки Применить па-

роль отображаться не будет. 

 

Система обмена сообщений между пользователями CADLib работает как с указанием адресов 

электронной почты, так и без них. Для получения уведомлений на электронную почту необходимо, 

чтобы у каждого пользователя был задан почтовый адрес в настройках доступа. 

 Вызовите окно через меню «Настройки»  «Настройки доступа». И задайте пользователям 
электронные адреса. 
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Обслуживание БД проекта 
 

 

 

 

 

 

 

  

В этой главе приводятся инструкции по обслу-

живанию базы данных проекта 

 

 

 

 

Примечание 

Работа с некоторыми инструментами CADLib 

Модель и Архив предполагает знание принци-

пов работы с Microsoft SQL Server и сетевых 

технологий 

 

Темы 

 Проверка базы данных 

 Резервное копирование 

 Обновление базы данных 

 Работа с графикой 

 Журнал изменений 

13 
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 Проверка и обновление базы данных CADLib Проект 

Обновление БД позволяет переводить старые проекты, выполненные по методу публикации дан-

ных на основе смещения объектов и внешних ссылок для использования их в проектах, выполнен-

ных по технологии CADLib Проект, что позволит автоматически изменять положение объектов в 

пространстве при изменении координатной сетки. 

 

 Диалоговое окно Проверка и обновление БД CADLib Проект вызывается по команде меню Ин-

струменты  Обслуживание Проверка и обновление БД CADLib Проект . 

 

 В процессе обновления может появиться окно с требованием дальнейшего обновления инфор-

мации в самих файлах. 

       

 Для выполнения обновления следует запустить Model Studio и подключиться к проекту. Затем 

выполнить команду  _CLP_DB_UPDATE_AND_RECOVER. 

 Происходит обновление информации о публикациях. 

 

 Если все завершилось удачно, то станет доступен механизм online изменений положений объ-

ектов при изменении координатной сетки. 
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 Резервное копирование и обновление базы данных  

Специальный инструмент CADLib Модель и Архив позволяет подключиться к серверу обнов-

лений и скачать на локальный сервер (сервер предприятия) необходимые объекты без каких-либо 

ограничений. 

 

 Для обновления базы через Интернет необходимо зайти в меню Настройки   Настройки  
Общие и указать адрес сервера обновлений. 

 

 В разделе Автообновление библиотеки и указать имя сервера, пароль, интервал и путь к базе 

данных. 

 

 Для настройки обновления базы данных необходимо зайти в меню Инструменты  Автооб-

новление БД. 
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 Для обновления базы через Интернет необходимо зайти в меню Настройки  Обновление базы 
через Internet. 

 В диалоговом окне Соединение с сервисом обновлений необходимо: 

 - выбрать Сервер обновления на соответствующий продукт Model Studio CS; 

 - в поле Пользователь ввести логин, который указан в сертификате на подписку; 

 - в поле Пароль, ввести пароль, который указан в сертификате на подписку. 

 После заполнения всех полей нажмите ОК. 

 

 В открывшемся диалоговом окне Сервис обновления базы можно ознакомиться с перечнем но-

вых объектов и их параметрами, загрузить выбранные объекты на локальную базу. 

 

Команды управления 

 Команды Пояснения 

 
Поиск Поиск объектов по параметрам 

 
Выбрать все Команды для выбора/отмены выбора всех объектов для за-

грузки в локальную базу данных 
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Добавить/Удалить Команды для добавления/удаления объектов из списка за-

грузки 

 
Загрузить Загрузка выбранных объектов в локальную базу данных 

 

 

Предыдущие, 

Следующие 

Постраничное пролистывание перечня объектов 

 

 Работа с графикой и оптимизация сеток 

Инструменты CADLib Модель и Архив позволяют работать с 3D объектами и проводить опти-

мизацию сеток 3D объектов по определенным критериям. 

 

Для вызова режима оптимизации сеток необходимо зайти в меню Инструменты  Обслужи-

вание Оптимизация сеток. 

 

 Выбрав необходимые настройки, следует запустить модель на оптимизацию. 

 

 

 

Позволяет находить на 3D модели объекты, имеющие одинаковую графику. 
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 Для вызова режима оптимизации сеток необходимо зайти в меню Инструменты  Обслужи-

вание Выбор объектов с одинаковой графикой. 

 

 Результат поиска объектов с одинаковой графикой. 

 

 

Команда Замена графики позволяет проводить замену графического представления объектов 3D 

модели.  

 Для вызова замены графического представления необходимо предварительно выбрать объект, 

для которого должна быть выполнена замена графики. Затем зайти в меню Инструменты  

Обслуживание Замена графики. 

 

 Выбираем объект, с которого нужно скопировать графику. 
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 Указываем объект, на который должна быть скопирована графика. В результате описание па-

раметров объекта останется тем же, а графическое представление изменится. 

 

 Журнал изменений 

CADLib Модель и Архив позволяет фиксировать все действия пользователей по работе с объек-

тами базы данных и записывать эту информацию в специальный журнал. 

 

 Журнал изменений CADLib Модель и Архив ведет журнал действий пользователей, где хра-

нится информация о том, кто, когда и что изменил.  

 Система позволяет настраивать фильтры и получать информацию о действиях пользователей 

по различным критериям. 

 

 Для вызова окна Журнал изменений необходимо зайти в меню Инструменты  Журнал изме-
нений. 

 

 В данном диалоговом окне можно осуществлять просмотр и контроль за действиями пользова-

телей и фильтровать информацию по определенным критериям. 
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Команды управления журналом изменений 

 Команды  Пояснения 

 
К первой странице/Обно-

вить 

Переход на первую страницу и одновременное обновление 

журнала изменений 

 
Предыдущая страница Переход на предыдущую страницу журнала изменений 

 Следующая страница Переход на следующую страницу журнала изменений 

 Фильтр Настройка фильтра журнала изменений 

 Сбросить фильтр Отключение фильтра журнала изменений 

 Очистка журнала Удаление записей журнала изменений 

 

Поскольку в журнале изменений отображаются все действия пользователей, использование 

фильтра записей позволяет значительно сократить время поиска какой-либо операции. 

 Для вызова фильтра в окне Журнал изменений необходимо вызвать команду  Фильтр. 

 В появившемся диалоговом окне Фильтр журнала изменений установить галки у необходимых 

условий поиска и задать им значения. 

 Для поиска записей, одновременно удовлетворяющих нескольким условиям, сверху должен 

быть указан оператор И, а для поиска записей, удовлетворяющих хотя бы одному указанному 

условию, сверху должен быть указан оператор ИЛИ. 

 С помощью опции НЕ можно установить условие, при котором будет осуществляться поиск 

объектов, не удовлетворяющих заданному условию. 
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Пример настройки фильтра журнала 

 

 После настройки условия поиска нужно нажать кнопку Фильтровать. В результате в журнале 

отобразятся только строки, соответствующие заданным условиям. 
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Техническая поддержка 
 

Разработчики будут крайне признательны за любые сообщения об ошибках, предложения по 

улучшению программы, пожелания и замечания.  

 

Все ваши пожелания и отзывы, а также вопросы по работе программы просьба направлять по 

адресу: support@csdev.ru 

Формулируйте свой вопрос по работе программы как можно более точно, чтобы наши специа-

листы смогли максимально быстро ответить вам. 

 

 

Официальный сайт разработчика: www.csdev.ru 

mailto:support@csdev.ru
http://www.csdev.ru/

